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素描 ， 要 在 一 开始 的 时 候 就 做 好 决定 。 





要 把 什么 东西 画 成 什么 样子 呢 ? 
虽然 在 绘画 中 常 有 很 多 需要 去 探索 的 问题 ， 
但 归根 究 底 
就 是 要 自己 决定 。 

“把 这 个 东西 画 成 这 个 样子 。” 

无 论 是 头 身 比例 的 考虑 还 是 绘画 构图 的 平衡 
都 是 由 此 而 生 。 


而 绘画 中 的 素描 草图 ， 
就 是 从 最 初 决 定 的 基点 
到 最 后 完成 作品 必须 要 走 的 一 条 路 。 
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第 1 章 








从 头 身 素描 的 
绘画 现场 开始 











通过 对 人 物 的 头 身 比例 构成 进行 划分 ， 就 可 以 表现 出 与 各 种 作品 
中 或 者 舞台 中 相 呼 应 的 人 物 。 

表现 不 同 头 身 比 人 物 的 基础 就 在 于 漫画 素描 。 

在 本 章 ， 我 们 就 来 学 习 漫 画素 描 中 所 涉及 到 的 人 物 头 身 划 分 方法 。 


活跃 在 第 一 线 的 人 物 形象 设计 大 师 、 动 画 导演 森田 和 明 先 生 将 在 
本 章 登场 。 





漫画 的 原点 是 头 身 的 变形 


~ 头 身 比例 变化 就 是 人 物 的 变形 ~ 
下 面 列举 了 几 个 在 现实 生活 中 不 可 能 存在 的 事物 、 人 物 动作 
和 场景 。 快 乐 的 漫画 空间 的 全 部 内 容 就 存在 于 头 身 概念 的 变 
由 头 身 变化 引发 的 Q 版 人 物化 形 表现 中 。 


им 








/ { j W 无 论 是 机 车 还 是 动物 
人 \ / Im хандата 








建构 世界 中 的 变形 表现 ， 








各 种 变形 表现 的 方法 


面部 的 变形 表现 (MARE AK) 


动作 的 变形 表现 





幻想 与 神话 世界 中 的 变形 表现 

















拟人 化 变形 表现 


Q 版 人 物 用 可 爱 头 身 Q 版 人 物 的 比例 其 特征 就 是 因 面部 ( 头 


部 ) 比例 很 大 而 显得 幼小 、 可 爱 。 





容易 表现 动作 ， 从 插图 
图 释 到 漫画 ， 广 泛 地 运 
用 在 各 种 题材 作品 中 





经 常 被 用 于 儿童 漫画 中 的 
AM, 也 适合 表现 中 . 小 
r3 


$ 成 熟人 物 的 头 和 身体 的 对 比 和 比例 采用 了 
成 熟人 物 用 酷 酷 头 身 实际 或 理想 化 人 物 的 比例 。 这 种 比例 经 常 





被 用 于 漫画 和 动画 主角 。 
Ve \ 548 
7) ИГР 。 秀色 应 用 范围 最 大 . ея 
С лажа. s we zaera, паза Z ‘\ 
ween DE ими KEA 
/ 得 有 些 孩 子 气 . = 
AJ A {40 fl Y MY 
w bi М4 | 17\ 
站 } |! 






ню. нањ 
人 物 的 角色 安排 





7 头 身 

适用 于 意识 到 自己 “ 精 

稍 有 些 成 为 大 人 ”的 人 

物 . 17 一 20 岁 半 的 年 轻 
J 





BAH хл вым. 





| | явввхалюва 
画面， 但 使 用 


А 比例 画 
SA 6-7 头 身 比例 塑造 人 物 ， 
就 可 以 看 清楚 表情 了 , 











我 们 来 看 一 下 描绘 Q 版 人 物 以 及 其 他 各 种 头 身 比例 人 物 的 过 
程 吧 。 绘 画 的 顺序 基本 都 是 一 样 的 。 


描绘 身 着 体操 服 的 人 物 …2 头 身 





ЕЕ 2 
1. 画 出 验 部 的 圆 框 与 十 字 ， 决 定 肩膀 宽度 。 


2 画 出 全 身 的 轮廓， 描绘 出 面部 的 细节 轮廓 。 


3-4… 调 整 和 完成 脸 部 和 细节 部 分 
Ф " 


НИЛУ. MEERN 








基础 和 开始 ， 
开始 就 决定 好 人 物 感觉 再 开始 描 
а (决定 后 再 描画 】 。 
2. 全 身 和 脸 部 轮廓 


Ф б 
RES. BBE AE 
党 表现 出 来 





LENLE. $ 
ЗЕЕ. RII очева 
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3. 描 粗 并 进行 线条 的 调整 
3-1… 身 体 3-2… 脸 部 





在 手 出 汗 的 时 候 
手下 垫上 纸 再 进行 
Es 





HOB INMATES, яв 
etm 








3-3… 调 整整 体 的 轮廓 线 

















Hr м i 


o 7 М 


头 部 和 身体 整体 的 轮 
жалана 
DEDERIT TES 
ag 
яззжиняк У 
而 平 清 的 曲线 ， 所 
以 一 定 要 有 一 种 完 仿 Y 


Ft SB AH AK K 
жавнасия. ©— 


一 一 去 
Е NS 
\ \ 

一 \ 





os 

因为 转角 的 平滑 度 会 使 表情 出 现 很 大 的 变 画 出 黑 眼 球 中 瞳孔 和 反光 部 分 的 轮 订 线 . 
化 ,所 以 嘴巴 的 轮廓 线 一 定 要 细致 而 稳重 

的 描画 。 


用 儿 线 表现 出 黑 眼球 中 颜色 的 深浅 ， 








将 脚下 的 阴影 部 分 涂 深 - 





© a 


BRLANAAREREDSRT. 注意 整体 画面 的 平衡 ， 线 条 要 有 强 弱 对 比 ， 






完成 | 将 轮廓 线 描绘 好 之 后 ， 
进行 3~4 次 描 粗 的 同时 ， 完 成 
线条 的 调整 ， 要 注意 立体 感 很 
强 的 身体 曲面 ， 用 曲线 细致 地 
反复 描绘 。 





№ 





и a 
К 1 完成 合成 版 ! 
Л т, 
гу У 
描画 短 裙 的 例子 。 挡 上 透明 纸 进行 绘画 。 唱 然 是 2 头 身 - 


但 也 是 完全 按照 身体 素描 进行 描绘 的 ， 所 以 即使 换 上 其 他 
衣服 也 会 相当 的 合身 . 


描绘 身 着 短 裙 的 人 物 …2.5 头 身 


1. 圆 框 十 字 和 颈 部 ( 肩 宽 ) 


Æ 





@ 


© 
паюжааниае. ATREMBRHE MAM. AMMAR овлетаая. ARAMA THE 
ж. ъв. 





(2. 全 身 和 脸 部 的 轮廓 ) (3 . 描 粗 并 进行 线条 的 调整 ) 








Ф 
完成 了 全 身 的 纶 麻 线 以 后 、 送 行 瞪 部 的 勾画 。 ASHMAN ABU, 
areae 





Л \ 


n 04а р <4 K ye С У 


| 
3 头 身 的 人 物 ， 头 和 眶 干部 分 基本 上 是 一 样 的 长 


完 体 勾 画 之 后 . WRB. 
度 ，2.5 头 身 的 情况 下 秀 干 要 咯 签 画 短 ， 所 以 要 аиа аа М 4 
HOT ROBSL ABN”, BARE № i Da | 
ARMAMLATS, HOREHOME—> 图 ИМ % 


хи. 


衣服 的 描画 
4 
9 









完成 身体 部 分 的 绘画 后 进行 衣服 
的 描绘。 如 果 和 插画 出 内 裤 并 将 妥 
部 轮 麻 清晰 地 画 出 来 的 话 ， 那 么 “人 @@) 
整体 的 平衡 就 很 容易 尝 握 了 ，。。 RUMOR NR, BRM RA ER 
要 点 ， 就 是 腰带 位 置 的 线条 






матна 
都 是 以 腰带 位 置 的 线 
nase: SHEENA SAB FE гиби, из 
FRARAE ARORA, RRMA T 
ЗА 
— 3 = 





Ф z 
全 身 整体 完成 一 多 后 再 进行 色 
в. пялинлаљема. 








勾画 丝带 的 花边 
进行 最 后 的 加 工 
яя. 


注意 画面 平 脆 的 同时 用 细 线 不 产 勾 画 ， 外 轮廓 线 经 过 
2 一 3 次 的 勾画 渐渐 加 深 ， 再 用 查实 线 勾画 
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(保持 脸 部 不 变 而 进行 身体 变化 的 效果 … ) 








ye 


алена. BUM MIRE. 














晶 然 是 同一 个 Q 版 人 物 ， 但 是 变 
动 脸 部 以 下 的 部 分 就 能 够 有 很 多 
习作 。 试 在 同一 个 脸 部 的 变化 表现 ， 

人 物 上 改变 不 同 头 身 ， 
AMRF AOR 
粗细 ， 只 改变 长 度 也 能 
表现 出 印象 完全 不 同 的 
Ав. 


м Я? р № 





描绘 健壮 的 人 物 …2.5 头 身 





CEFF ma ОН) 全 身 和 脸 部 轮廓 ) 
а OLLEET] Ф 注意 肩 关节 加 形 的 
аплата. в, ланам 
和 有 接 的 部 分 ， 
ват йа AMS Fi > 
аж 
肉 的 方块 线条 组 成 ， 
9 ® 
3 . 描 粗 并 进行 线条 的 调整 
| 
м An | 
2 \ E 
ATT MMM ARM MBSE, CO ed — - 
Б. АКИ. 
由 肌肉 组 成 的 人 体 星 现 方块 
状 ， 这 是 健 社 人 物 身体 轮廓 / \ 
的 特征 4 ) 
|А 
NA 
© ехнизаяивоия. вина 
Re SHIR, TARR Ore 
表现 - 调整 整体 的 外 轮 订 线 。 
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描画 头发 和 细致 部 分 


ы ў Р z 


Sane \ 
АИ м 


决定 好 发 旋 的 位 置 后 再 进行 摸 画 。 AMAMA MMAR. 





腰部 和 财 中 部 分 都 是 从 上 到 
下 进行 绘画， 


时 
将 脸 部 描画 清楚 后 进行 最 后 
收尾 并 完成 . 






描绘 身 着 学 校 游 泳衣 的 人 物 …3.5 头 身 


1. 圆 框 十 字 和 颈 部 (89) 2. 全 身 的 轮廓 


SRNE 


RENEE 


\ 
хини 
Ры 
RRM M OMA MR, дамах 
еж. Р 


3 面部 细致 轮廓 ~ 调整 线条 


аллее 
的 同时 将 头发 的 立 
体感 描画 出 来 . 







了 


2 
Ванина, RAO ВЧ 
тов. 





MONG ACEI, воан SF. 58. Юм. RAZA 
FROME, WR AMM MET, 序 一 点 点 地 勾画 成 型 。 





体感. 





| NY 
al A 
勾画 胸部 和 腹部 的 线条 ， 完 成 宰 体 
22 


描画 沪 装 线条 和 绍 到 部 分 ， 想 要 衣服 
和 身体 轮廓 线 完全 贴 合 ， 宰 体 人 物 草 
图 是 相当 重要 的 。 因 为 要 通过 及 部 和 
AMHR AAR HEMI 





描绘 身 着 水 手 服 的 人 物 …4 头 身 


1. 圆 框 十 字 和 颈 部 (AR) 


a Mo 


画 出 头 部 贺 框 后 ， 用 手指 简单 的 来 测 ДАВНИМ. 注意 颈 部 轮廓 进行 勾画 
量 一 下 腰部 和 腿 部 位 置 是 很 有 效 的 . 


,4 头 身 人 物 表 部 的 基本 位 
ГЕН 可 
以 看 出 和 干部 分 稍稍 画 
得 长 了 一 些 . 
| 妥 部 如 果 在 这 个 位 置 以 下 的 话 
| 就 会 有 身长 用 短 的 感觉， 在 这 个 
Y RREME, MERAK 





2. 全 身 和 面部 的 轮廓 … 调 整 线条 


/ 
/ 
/ 
н 中 心 线 的 
{| q 标准 线 
o i 4 


а К Ве 
Ма. BMT ABSA, 








棒状 的 路 牌 在 这 个 阶段 也 
进行 形状 的 调整. 





ЗВ. ЯТИВ=. SSHRRREALERT Ала. НЕ 
衣服 之 前 ， 把 这 个 状态 的 人 物 身体 撕 终 好 ， 是 
将 衣服 画 好 的 前 提 条 件 . 
24 





MMF, MEREMERE 
廊 。 如 时 把 水 手 服 这 类 的 衣服 腰 
ои ака, ЛИН 
мп. 


夯 出 丝 巾 ， 上 半身 衣服 的 
描 综 基本 上 就 完成 了 ， 因 
为 衣服 是 凋 在 身体 外 面 的 
FAR ROME 
h 绽 的 同时 ， 让 衣服 稍稍 的 

离开 身体 一 些 . 





aoe Re 





RMN. ATEEN 
ЖА. SRA. 
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53 bY 颈 部 的 刻画 在 头 身 表现 中 有 着 很 重要 的 作用 。 刻 画 5 头 身 人 物 的 

头 身 习作 素描 时 候 ， 人 物 身体 平衡 会 有 很 大 的 变化 ， 所 以 在 决定 人 物 形象 感 
觉 的 时 候 即使 是 专业 级 的 画家 也 需要 大 量 的 练习 。 这 样 的 习作 
也 对 提高 绘画 水 平 有 很 重要 的 作用 。 

















\ 
A 
J | | 
/ \€ sd 
/ | 
{4 \ 
~~ 中 的 3 头 身 人 物 类 
А У нА. 
Ф 
画 出 加 框 十 字 和 肩膀 。 此 处 和 之 
я. Елана 
Ф @ 
\ и) 
1 S 
一 = WE 





a Ха | 





4 — 





у 

_—— | 
大 腾 的 位 置 在 绘画 中 一 般 都 在 全 身 的 

中 间 位 置 ， 所 以 在 描画 5 头 身 人 物 的 时 а 
R, KMAUCKBA LASS AR 
Ж. 在 熟练 掌握 之 后 ， 基 本 上 就 可 以 
自然 的 找到 适合 各 种 头 身 人 物 平 衡 比 
Я T. 








eane 





描绘 身 着 长 袖 运 动 衫 和 和 牛仔 裤 的 人 物 …5 头 身 


1. 圆 框 十 字 和 颈 部 (AR) ~ 全 身 的 轮廓 





在 描画 到 大 秽 位 置 的 时 
候 确认 一 下 整个 头 身 的 
Ф © нят. Р 
因为 人 物 是 采用 稍稍 有 些 成 人 感 的 5 头 ARSE mE RA @ ё 
ee Li AREASWRTRR. FORE 整体 造型 轮 订 基 本 完成 。 
ABLE, 
2. 脸 部 的 细致 轮廓 ~ 调整 线条 






® | Т я 
人 物 的 感觉 已 经 完全 确定 下 来 了 . ATH JAPAS (REHAR) H 
够 使 整体 更 加 清晰 ， 在 描画 脸 部 之 前 先 勾 азж. 

BFS RRM, 





a i © Ма 


大 月 的 位 置 是 整个 人 物 头 身 比例 。 将 手指 等 绍 节 部 分 的 线条 也 调整 = 
平衡 的 关键. я. RERLAMBSREGS, УЛИК. 
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ә “= 
描画 宽松 的 运动 衫 的 时 候 要 让 衣服 和 肌肤 。。 描绘 衣服 的 时 候 同 身体 一 样 ， 要 从 基本 “衣服 的 
之 间 有 些 距 离 ， 驮 加 线条 ， 一 边 调试 外 轮 юж теша. 

订 线 一 边 进行 绘画 . 





注意 牛仔 裤 布 料 的 厚 
重 感 ， 仔 组 进行 线条 
вда. 





RAR 
чЕанитих 
RAB MRAM 





шахнвењвеня. M 
RUAIENRBHES M 
能 强调 其 立体 感 . 





= НЫ 
RARFFRHALGD, RARE H ORR FR 笋 .可 以 在 最 后 检查 的 时 


候 再 进行 适当 的 添加 。 
28 





EREANMA vh 
OURS, 
SDE 
实感 . 


描绘 执 剑 人 物 …5 头 身 


1. 圆 框 十 字 和 身体 轮廓 


看 不 到 绒 部 的 视角 


确定 好 腰带 的 标准 线 


> ae | | 


画 出 头 部 和 人 体 的 轮 订 ， 


2. 勾 画 手臂 的 轮廓 





因为 是 5 头 身 的 人 物 ， 所 以 大 月 
的 位 置 看 起 来 大 约 以 2.5 头 身 位 
置 为 标准 . 





实际 的 人 体 描画 要 比 2 个 头 身 的 长 度 稍 短 一 些 ， 在 
这 样 看 不 到 颈 部 的 视角 下 ， 般 干 通常 要 比 站 立 姿 
势 描画 得 短 一 些 , 


手 肘 位 置 的 标准 线 


注意 手册 位 置 标准 线 的 
таш. 


£ 


„ Й. ‚И 


从 夯 纸 的 右 侧 ， 人 物 的 左 喜 开始 描画 ， 


3. 调 整 全 身 的 外 轮廓 线 


A 


\ 
he 


‘me a 


Age epe z 
渐 往 下 调整 身体 线条 . 


掌 提 好 身体 造型 的 曲线 、 用 和 描画 
ER. AB-AHRRRMEAR. 


能 够 体现 出 身体 体面 
SMe, 


小 需 在 这 个 阶段 完成 “ 执 
знао юе. 


将 身体 结构 器 | 4 
At OH AB 2 
вали. ] 








нат ATHEBRER. а 


手下 垫上 纸 , 


4 .勾画 剑 和 盾牌 的 细致 轮廓 


作 表现 剑 时 从 他 的 护 SA 


22 手 开始 描画 Pe Be" Е 
б a a 









RRENEAN. ER 
BERZETEFRARS 
部 分 是 看 不 到 的 ， 但 是 与 描 
画 衣服 相同 ， 如 果 先 把 身体 
部 分 画 好 的 话 ， 那 么 就 能 够 
描画 出 具有 说 服 力 的 作品 了 。 





р: 


273 





Ф 
画 好 裸体 人 物 草图 ， 加 入 盾牌 和 剑 等 部 件 ， 就 基本 上 完成 了 外 轮廓 线 的 措 给 。 


5 .勾画 脸 部 和 头发 





按照 眼睛 ， 眉 毛 ， 血 子 ， 吗 ， 头 发 的 顺序 进行 描画 


6. 勾 画 服装 





从 启 膀 开始 描画 胸部 。 这 样 就 可 以 描画 出 轻便 皮革 防具 的 感觉 了 . 
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хваявлав 
= =. 


OMAK TOMA 
ARRABRR. 





防护 具 要 有 一 定 的 厚 
№. BABAR 
革 的 质感 。 加 大 线 与 
Ф 线 之 间 的 间隔 。 


EAST LAE, 


在 恨 的 外 便 表现 防 ” 以 膝盖 内 倒 为 中 心 用 曲线 
SA ЮМ, PANER. MARRS, 






8. 调 整 盾牌 和 剑 的 造型 
AAN ane F REA 
刻画 是 很 关键 的 用 弗 
线 胃 区 地 表现 出 来。 
ri 





а 
同时 决定 盾牌 形状 。 \ 


7 





调整 好 剑 的 造型、 把 剑 柄 也 仔细 的 勾画 好 . 
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9 勾画 细节 部 分 





在 剑 上 画 出 能 够 变现 , 
икеме. 





cL EI 






ae 


APN 为 了 让 防护 具 更 具 皮 
22 жим. вафул 
вяз (BER) 。 my 


\ яя 
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描绘 跑 动 中 的 人 物 …6 头 身 


1 .勾画 全 身 的 轮廓 





DA 
Ф * | 


从 头 部 的 国 杠 开始 ， 决 定 出 > 
чаем. ра 
=“ ð 


нижня Мк. MRKA 


| 
20 同时 进行 外 轮廓 线 的 调整 ， 


也 要 把 被 挡 着 的 那 人 E EANA 
SRA LL Ф LET ETZ 


2. 勾 画面 部 ， 再 次 调整 线条 


№ уду 
ee 


м 
ей 
2 | >m 
注意 头发 要 有 “ 跑 动 ”的 感觉 .描画 
出 其 方向 性 . 





А 


X N o A 
9 et 2 
勾画 手 和 手指 的 细 
= Ф К 


28 
最 后 拱 画 头 绳 和 用 动 的 长 发 . 
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尝试 将 6 头 身 改 为 2.5 头 身 


被 称 之 为 漫画 原点 的 Q 版 人 物 ， 就 是 通过 对 普通 人 


物 的 变形 而 产生 的 。 
试 把 35 页 的 6 头 身 人 物 改 为 Q 版 人 物 
Я < 
Р: 
Ф | © a 
паганая. итнави/-#, CAWIRRMMAMHH 
а (понет) жна. 
一 一 一 
外 形变 小 的 脚 ， 在 
角度 上 也 要 能 第 由 


ð SS айа, 






裸体 人 物 草图 完成 


а 
Ф г 
把 面部 五 官 基本 描画 好 之 后 ， 就 进入 到 
外 轮 廊 线 调整 的 绘画 步 台 . 


和 将 肚脐 之 美的 细节 部 
分 也 画 好 ， 完 成 裸体 
лава. 





描画 衣服 的 顺序 也 和 
描画 6 头 身 人 物 的 时 候 
—. 





和 原画 相 比 线条 的 数量 少 
TRS. 





/ ff 





| saan, XY a 
= IA Ss 
Ф г ма | 
4 J 


f ES FARRAH 
о <a 式 ， 只 进行 变形 。 
эзазза=. FWRSEX 

=. 但 是 方向 和 角度 并 不 改变 。 





何谓 头 身 与 绘画 


森田 和 明 与 林 晃 








人 物 的 感觉 和 头 身 
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ORAS AAI 


林 ”您 可 以 说 是 从 Q 版 人 物 到 成 熟人 物 ， 什 
么 样 的 人 物 都 描绘 过 ， 但 作画 时 一 般 


都 是 考虑 着 头 身 来 进行 绘画 的 吗 ? 


森田 习作 之 类 的 都 是 想起 来 就 画 ， 所 以 几 
乎 不 怎么 考虑 头 身 比例 。 平 时 大 概 都 


是 用 6~7 头 身 吧 …… 


在 漫画 和 动画 中 ， 能 够 最 直接 体现 其 乐趣 的 要 
素 之 一 ， 就 是 “人 物 ” 了 。 从 面向 孩子 的 儿童 
漫画 到 面向 大 人 的 漫画 ， 甚 至 于 政府 的 公报 中 ，， 
都 活跃 着 各 种 各 样 头 身 比例 的 漫画 人 物 。 

关于 人 物 和 头 身 比例 以 及 比例 绘画 的 问题 我 
们 来 看 一 下 “超级 漫画 素描 家 ”森田 和 肯 与 林 
晃 之 间 的 对 话 。 


| | 
] 
= ) 低头 身 (ORAM) 倾向 于 
\ [ “TR RR MMA зн 
вех. 
№ | 
У, 
那 Q 版 人 物 呢 ? 


在 工作 中 ， 如 果 总 是 描绘 同一 种 头 身 比 
的 人 物 的 话 ， 总 会 有 一 种 厌烦 的 感觉 ， 
所 以 就 会 以 一 种 “ 吃 点 开胃 菜 ” 的 感觉 
来 画 点 东西 。 用 头 身 ， 就 可 以 调剂 一 下 
心情 。 

调剂 心情 是 吗 ? 

就 是 因为 ， 比 如 说 ， 考 虑 着 “ 酷 型 人 物 ” 
形象 进行 绘画 的 时 候 ， 头 身 会 画 高 ， 画 


矮小 头 身 的 人 物 ， 就 会 有 一 种 可 爱 的 、 意思 啊 。 
圆 加 的 、 很 温柔 的 感觉 森田 ”所 以 ， 要 “决定 好 后 再 描画 ”。 
ж ” 因 头 身 比 的 不 同 ， 会 有 “完全 不 同 氛 
围 的 作品 ”…… 也 就 是 说 ， 从 根本 上 
所 包含 的 东西 也 不 同 了 吧 。 
森田 没 错 。 所 以 在 工作 中 ， 就 要 对 应 着 必 
须要 描绘 的 人 物 找 感觉 ， 从 一 开始 的 
时 候 就 要 决定 好 头 身 比 再 进行 绘画 。 
@@ 头 身 包含 着 面部 
林 ”在 这 次 的 录影 中 曾 听 到 过 “ 头 身 中 包 
含 着 面部 …… 要 有 与 头 身 相 匹 配 的 
脸 ”这 类 的 说 法 …… O ХЛ 
森田 №, меб, EHEk, ЯБ \ 
iid PEF ARP HE, KEH М 
着 头 身 ， 在 某 种 程度 上 已 经 是 决定 好 ТИ \ 
的 了 。 实 际 上 ， 在 描画 2 头 身 人 物 的 时 
候 ， 也 不 可 能 把 脖子 画 长 ， 把 肩 宽 画 
成 和 头 部 一 样 的 大 小 。 
林 那 有 没有 要 求 用 指定 的 头 身 进行 绘画 
的 工作 呢 ? 
森田 ”比如 说 ， 像 有 些 需要 广告 的 感觉 ， 大 
概 是 5 头 身 能 够 表现 这 个 年 龄 ， 所 以 用 
5 头 身 之 类 的 。 
林 头 身 作为 年 龄 表现 的 手段 啊 …… oO мл 
森田 是 的 。 比 如 4 头 身 就 有 些小 学 生 的 感 
觉 ， 中 学 生 的 话 就 要 用 5 头 身 ， 虽 然 是 
高 中 生 但 是 要 表现 得 看 起 来 年 龄 有 些 N 
小 的 时 候 就 把 头 身 变 小 些 。 
林 ”所 谓 的 “ 头 身 包含 着 面部 ”也 有 这 个 ^^. 4 头 身 人 物 的 情况 .和 2 头 身 人 物 有 着 


明显 区 别 是 “包含 着 面部 ”. 


2 头 身 人 物 的 头像 











习作 的 话 即 使 不 特意 的 去 考虑 头 
身 也 没什么 关系 。 但 是 人 体 比例 
的 平衡 最 好 要 注意 一 下 ， 学 习 过 
头 身 知识 的 话 ， 我 觉得 是 不 是 也 
要 掌 担 好 描画 身体 的 平衡 感 呢 。 











仰视 和 俯视 





全 因为 我 们 不 可 能 要 绘制 一 个 三 维 立体 人 物 ， 所 以 
看 起 来 稍稍 有 些 那 种 感觉 就 好 了 。 


林 


森田 


森田 


森田 
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仰视 和 俯视 的 构图 ， 会 因为 其 动态 感 都 
相当 具有 魅力 ， 但 在 描画 Q 版 人 物 的 时 
候 有 没有 什么 好 的 决 窍 么 ? 

从 方法 论 的 角度 来 讲 ，《 超 级 漫画 素描 
技法 一 一 基础 篇 》 中 有 所 介绍 的 立方 
体 …… 这 种 把 人 物 放 到 箱子 里 面 的 思维 
方法 ， 我 觉得 能 够 适用 于 任何 头 身 。 
开始 的 时 候 先 从 一 些 简单 容易 描画 的 造 
型 开始 ， 然 后 再 试 着 将 其 改 为 仰视 和 俯 
视 …… 我 觉得 这 样 也 有 效果 吧 ? 

确实 如 此 ， 可 是 最 重要 的 还 是 脑海 中 是 
否 有 一 个 清晰 的 印象 吧 。 此 外 ， 在 仰视 
构图 中 ， 无 论 怎么 画 ， 头 都 会 变 小 。 这 
样 ， 头 身 就 会 变 得 很 奇怪 。 但 我 们 又 并 
不 是 要 画 成 一 个 三 维 立体 人 物 ， 所 以 看 
起 来 稍稍 有 些 那 种 感觉 就 好 了 。 


让 画面 人 物 看 起 来 有 那 种 感觉 的 关键 是 
什么 呢 ? 

比如 说 能 够 看 到 脚心 的 话 就 能 够 强调 仰 
视 的 感觉 。 腰 部 的 线条 也 是 重要 之 处 。 
因为 这 个 地 方 就 是 衣服 的 裙 口 或 者 裤 口 。 
无 论 是 Q 版 人 物 还 是 普通 人 物 ， 取 其 共 
同 的 地 方 ， 在 描画 轮廓 的 时 候 ， 通 过 圆 
框 十 字 ， 仰 视 的 话 就 要 画 成 仰视 的 头 。 之 
后 再 结合 圆 框 十 字画 出 眼睛 ， 耳 打 就 画 
到 这 里 来 了 ( 见 图 ) …… 有 眼睛 和 耳 打 的 






一 般 都 是 从 脸 部 开始 描 
画 ， 但 是 描画 这 样 的 姿 
势 的 时 候 ， 就 要 从 源头 
的 形状 开始 描画 。 










高 度 变化 ， 就 体现 出 感觉 了 。 俯 视 呢 就 


我 觉得 最 好 自己 练习 一 次 三 面 图 比较 绘 
画 练习 。 正 面 时 候 的 脸 部 ， 还 有 同一 个 
人 物 的 侧 脸 和 从 其 他 角度 看 的 效果 ， 然 
后 还 有 正 上 方 。 




















Ж ЕТЕ? 

森田 ” 正 下 方 是 不 可 能 的 。 
如 果 那 个 练习 比较 麻烦 的 话 ， 也 可 以 先 
看 一 些 人 物 造 型 的 图 像 。 然 后 再 看 在 立 
体感 中 ， 能 不 能 用 头 部 很 好 的 表现 出 来 。 

林 ”也 就 是 说 是 在 立体 角度 中 捕捉 人 物 吧 。 

森田 嗯 。 所 以 说 ， 我 认为 …… 还 是 画 入 记号 
线 会 比较 容易 绘画 。 学 会 记号 线 的 基础 
可 以 说 是 百 利 而 无 一 害 。 

人 物 设 定 和 头 身 

图 为 了 画 得 更 好 

林 ”作为 人 物 设 计 的 前 提 ， 对 应 人 物 感 觉 的 
高 头 身 或 者 Q 版 人 物 的 低头 身 都 应 该 分 
开 使 用 ， 但 在 这 里 有 没有 什么 绘画 窍门 
么 ? е 

森田 ” 咽 …… 高 头 身 的 时 候 ， 放 低 一 些 手 或 者 


腰部 (身体 部 件 ) 比较 好 ， 低 头 身 的 话 
最 好 从 整体 进行 描画 。 







在 不 同 的 画 和 不 同 的 造型 里 面 
锁骨 有 可 能 会 代替 脖子 的 位 置 。 
这 个 时 候 要 留 有 脖子 的 感觉 ， 也 
就 是 说 “ 头 和 躯干 是 通过 脖子 连 
接 起 来 ”这 样 一 种 感觉 想像 着 
看 不 见 的 脖子 再 进行 描绘 会 更 有 
效果 。 






vf 


用 过 昭 睛 和 耳 休 的 高 度 ， 就 能 描画 出 仰视 和 依 视 的 
ex. 
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森田 


如 果 比 较 整体 描画 线条 数量 的 话 ， 低 头 
身 所 需要 的 线条 比较 少 ， 所 以 最 有 效 的 
就 是 要 描画 出 整体 的 感觉 ， 而 描画 高 头 
身 的 时 候 ， 画 面 中 每 个 部 件 的 形状 等 都 
需要 注重 大 局 来 描画 。 

我 觉得 经 常会 有 一 边 画 一 边 修改 ， 但 是 
画 着 画 着 又 发 现 “ 哪 里 画 得 都 很 奇怪 ” 
的 现象 ， 那 您 觉得 在 绘画 中 有 哪些 地 方 
是 特别 需要 注意 的 呢 ? 

如 果 说 整个 身体 比例 的 话 ， 像 手臂 的 长 
度 、 四 肢 的 大 小 等 等 的 ， 自 己 有 意识 的 
注意 修改 一 下 就 好 了 。 但 有 时 候 如 果 
“大 小 觉得 很 奇怪 ” ， 就 要 拿 出 几 个 小 
时 或 者 一 晚上 ， 多 花 些 时 间 来 重新 调整 
就 是 很 重要 的 了 。 


全 阴影 效果 


林 


森田 


最 后 ， 我 想 问 您 一 下 关于 人 物 造型 和 人 
物 设 定 方法 的 事情 。 道 理 上 应 该 是 对 应 
着 人 物 的 感觉 来 决定 用 几 头 身 ， 但 是 有 
没有 本 来 想 画 成 高 头 身 人 物 感觉 的 ， 最 
后 却 画 成 了 Q 版 人 物 的 现象 呢 。 

嗯 …… 即 使 是 习作 ， 如 果 把 高 头 身 画 出 
温柔 感觉 的 话 ， 这 就 比较 困难 。 虽 然 表 
情 等 等 可 以 起 到 一 个 补充 的 作用 ， 但 是 


三 角形 轮廓 是 典型 女 


性 特征 
三 角 的 话 ， 也 可 以 描 
画 穿 着 带 垫 肩 衣服 的 


创 三 角形 胃 廊 是 典型 男 
性 特征 。 有 “威严 
强大 ”的 感觉 - 


“如 果 是 便 


女性 ， 但 是 三 角形 只 
能 描画 女性 ， 


森田 


森田 


森田 


在 造型 上 还 是 轮廓 线 更 加 重要 ， 所 以 会 
相当 的 难 。 

轮廓 线 …… 就 是 看 一 下 所 留 下 的 印象 吧 。 
对 …… 比 如 说 倒 三 角形 的 话 就 会 有 很 强 
势 的 感觉 。 三 角形 的 话 ， 就 会 有 女性 温 
和 柔 的 感觉 ， 所 以 要 考虑 着 这 个 来 进行 造 
型 。 

把 三 角形 、 倒 三 角形 作为 基础 的 话 ， 也 
就 是 说 重点 是 肩 宽 吗 ? 

不 用 说 ， 像 肩 宽 、 衣 服 垫 肩 等 等 …… 但 
是 也 并 非 全 部 都 是 依靠 肩 宽 ， 其 他 部 件 
也 会 有 所 影响 。 比 如 开 领 是 三 角形 的 ， 
还 是 倒 三 角形 的 之 类 的 细节 。 穿 着 披 户 
之 类 的 衣服 就 会 有 一 种 稳重 的 感觉 ， 类 
似 这 样 穿着 的 衣服 的 感觉 不 同 ， 也 会 成 
为 很 大 的 要 素 。 

那 就 说 首先 把 衣服 描画 好 ， 是 很 重要 的 


咽 …… 服 装 也 是 很 基本 的 知识 ， 但 是 要 
想 画 好 衣服 的 话 ， 不 先 把 身体 确 确实 实 
地 夯 好 ， 衣 服 也 是 没 办 法 画 的 。 

这 就 是 回 到 原点 的 素描 吧 。 


在 细节 部 件 轮廓 线 
中 加 入 三 角形 的 话 
会 使 画面 有 鲜明 感 


加 入 倒 三 角形 的 
话 会 使 画面 有 稳 
ze. 


— 


对 话 中 告诉 我 们 的 


提高 绘画 技巧 的 三 个 重点 


对 话 总 结 … 一 
酷 型 人 物 不 受 
部 件 的 左右 


“即使 并 不 帅气 的 部 件 ， 只 要 用 在 帅气 
人 物 上 也 会 变 得 帅气 。” (森田 ) 


发 型 和 服装 等 会 使 人 物 的 印象 有 很 大 的 变 





“ид ， љад “细节 ”。 过 
细节 的 描画 ， 添 加 过 多 很 酷 的 细节 ， 就 会 
出 现 人 物 本 身 变 得 很 奇怪 的 现象 发 生 。 平 
时 就 要 意识 到 “ 酷 型 人 物 本 身 才 是 最 重要 
的 ”。 把 “到 底 要 画 什 么 样 的 人 物 ” 这 一 
理念 放 在 脑海 中 ， 也 就 是 “决定 好 再 给 
画 ”。 虽 然 说 起 来 好 像 是 理所当然 的 事情 ， 
但 平时 就 要 保持 这 种 意识 这 才 是 最 重要 的 。 














4 
=” 





可 爱 型 人 物 本 身 就 有 很 多 因 部 件 经 
节 而 受到 影响 的 要 素 。 











43 








ИЕН 


“通过 面部 和 户 宽 (半身 画像 ，， 就 能 够 划分 出 入 物 的 头 身 。” 





2 头 身 人 物 
RHR AMEE, 


{ 
3 头 身 人 物 


etree ME A 





(森田 ) 


ABER клинит. 
BRNARDEBPMED. 


显然 有 关外 是 也 公公 是 一 点 
жи. 


вт. ROTH, 


头发 村 有 特点 的 和 型 通过 
NESEBAR. ата 
метан, 


пинаки. nann 





ATRBDRR TORR 


4 头 身 人 物 


ARERR, вапне 
залева. 


7 头 身 人 物 


таннае, 





БРАЦА ИЧЕ, БАБА (SEERA 
的 比例 和 变化 也 会 不 同 ， 所 以 仅仅 是 通过 面部 就 能 区 分 
出 所 画 的 是 否 是 Q 版 人 物 。 如 果 能 够 确定 下 来 自己 风格 
的 2 头 身 ，3 头 身 等 对 应 头 身 比例 的 险 部 平 奖 的 话 ， 那 能 
做 到 的 人 物 造型 设计 的 范围 就 会 有 所 拓宽 。 





иных. джонавям 
ан, Eee, 


Та 


ABHASAA, UAUA 
FER, заливаят 
8-108% UNR) MASA 
+ 


muntas. neek. 


由 现实 地 表现 出 部 


BRASEALMR. KIA 
物 以 1.5 信 的 位 置 为 标准 ,成 人 


\ ==. 


身体 … 颈 部 和 户 宴 ， 在 很 大 程度 上 决定 着 人 物 拨 二 的 长 


短 大 小 。 所 以 通过 “ 头 部 ” 
有 月 膀 的 宽度 ， 都 能 够 变化 出 不 同比 例 的 头 身 。 





以 下 的 “ 医 部 ”的 描画 ， 还 
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对 话 总 结 … 三 


被 退 稿 的 经 历 ， 是 最 有 效 的 


“ 想 要 提高 水 平 的 话 ， 实 际 上 被 
人 家 打 回 作品 ( 退 稿 ) 的 经 历 是 
最 有 效 的 。 没 有 碰壁 失败 的 惨痛 
教训 是 不 会 提高 水 平 的 。 撞 了 墙 ， 
就 变 强 。” (森田 ) 







“ 想 要 表现 什么 、 怎 样 构图 …… 夯 画 的 时 候 ， 就 要 一 边 
考虑 这 些 问题 一 边 进行 绘画 。 再 比如 这 样 的 场景 就 必须 
要 画 成 这 样 等 ”而 做 到 这 些 的 基础 ， 就 是 要 经 过 许多 失 
败 的 教训 不 断 积累 才能 够 掌 担 的 。 因 此 ， 不 断 地 进行 挑 
战 比 任何 东西 都 重要 。 


第 2 章 








ЯЗ 
绘画 的 基础 














如 果 注 意 一 下 头 身 比例 的 话 ， 会 发 现 所 有 的 人 物 都 可 以 分 为 “本 
型 头 身 ” 和 “可 爱 的 Q 版 人 物 头 身 ”。 在 本 书 中 将 酷 型 头 身 命名 
为 “成 熟人 物 类 型 ”， 把 可 爱 的 Q 版 人 物 头 身 命名 为 “Q 版 人 物 类 
| 型 ”。 


Q 版 人 物 是 一 种 经 常用 在 插图 和 漫画 中 的 ， 很 容易 让 人 有 亲近 感 的 
头 身 比例 ， 在 Q 版 人 物 画 中 浓缩 了 理解 头 身 、 划 分 头 身 描画 基础 的 
精华 。 


本 章 中 ， 在 学 习 成 熟人 物 的 基本 比例 基础 之 上 ， 还 要 通过 Q 版 人 物 
比例 的 素描 草图 来 彻底 学 习 头 身 素描 绘画 的 基础 。 
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头 身 和 比例 


让 我 们 来 学 习 一 下 酷 酷 的 成 熟人 物 头 身 比例 和 可 爱 的 Q 版 人 物 头 身 比例 
的 平衡 标准 吧 ! 


成 熟人 物 类 型 8.5~5 头 身 














8.5 头 身 8 头 身 zA 成 熟人 物 类 型 的 特征 ， 就 是 长 月 所 表 
am Е». 现 出 的 酷 型 比例 。 大 腾 位 置 在 身长 中 
| тв» ste 间 ， 或 者 稍稍 靠 上 ， 大 概 在 身长 的 一 
Е = 半 以 上 的 位 置 。 
了 Ces 
|— 服部 
E \ к 口 
= A = 75% THE 
ГА Е] D> 
} V | a] m 
| } \ Р E| 
\ Е ви | 
1 / ) E] 2 Ы 
/ H \ ж 
| { 
) 
-Af 
身长 1/2 的 位 置 ) 
I 
| TAAN 身长 的 
126 pe vnn 
| 
| | 
| 
/ 0 | 
| | 055 Г 
Ч s \ 
8 头 身 为 模特 体型 。 接近 颈 部 长 稍稍 提高 大 月 和 腰部 的 位 置 - 
肩膀 宽 的 成 人 体型 ， 脸 部 也 倾向 于 ине BEARERS 
BREAD, 但 也 相当 贴近 现实 的 人 物 。 До ока 
超过 1 个 头 长 的 脚 长 .所 以 不 
тезе: 与 通常 的 7 头 身 相 比 大 腿 位 轩 








下 加 长 0.5 头 身 的 长 度 , 平 


很 好 ， 人 物 的 腿 旺 得 很 长. 








CEER 














е, 
[ К Y Е 
Yoo! H 
-í 1 ka 
Tan 
(Fa 
‘ae 
+ 
SN 
































但 下 hbase 
| | \ ) < Gi 
А \ fof \ 
4 и} 4) SN 
eee 
E ~ MARES EIN а хаак. 
тине. THN, жоя HEN E. ANGOR. юк я. ROTHMAN, nmk. 
житенех. MANOR ии. tHIMANOR NK 
ашата. вама, 膝盖 以 下 的 部 分 更 显得 帅气 - 
X 
脚 的 大 小 和 身长 5 
oe pp 
Z \ ра me / 
A 人 (iA as rT 部 仅 训 出 畦 中 的 高度 . 
| ИИД 2 身长 也 变 高 
f / i 
4-8 ti 
z \ | / 
| | 





A \ 
脚 基本 上 和 头 同 长 为 标准 





If 
hls hd 

路 让 站 起 来 的 话 ， MKH 

一 个 头 的 高 度 ， 身 体 变 高 


即使 是 同一 个 人 物 ， 也 会 因为 鞋 的 高 度 
(вания. MARES, BRM 
部 变 长 ， 所 以 人 体 的 比例 也 会 有 所 变化 . 








EE 人 物 的 构成 5 头 身 比例 的 构成 简单 ， 变 化 丰富 。 其 特征 作为 漫画 中 的 人 物 也 很 


容易 使 用 、 药 管 简单 的 造型 并 且 符合 读者 对 象 的 兴趣 以 及 作品 的 风 
格 . 








玩偶 类 型 … 悼 状 的 四 肢 IRAP м 。 身体 轮 遍 线 强 清关 型 … 如 少男 少女 113~15 岁 左右 ) КИТАЕ AANA 
是 其 特征 . 干 都 描画 成 通常 人 体 的 感 。 果 强 调 一 下 身体 国 泣 的。 AM- ятима. Бои. антов. 
=. 活 。 会 有 美 少 女 的 感觉 。 “描画 成 纤 继 的 身体 。 


A TONS ; 

9.9 Ti 

= 2 Е: А > 

| Ai 
mei f М be - 
标准 线 irae nt Ру 

| \ Lt 
ав} Т-А 
ven 10] A 





2 


ГАМЕ ОНЕ ee 





贴近 玩偶 风格 的 男孩 。 贴近 成 熟人 物 类 型 的 男 ”贴近 强调 身体 轮 订 线 类 型 。 贴近 少男 少女 风格 的 男 。 贴近 长 躯干 类 型 的 男孩 
子 … 不 描绘 肪 部 等 处 的 。。 孩子 … 强 调 肌肉 和 关节 。 。 的 男孩 子 … 财 徽 加 入 身体 BF-MT (HIER FT RAAT 
ми. 部 ) AMBARRZS. ВЕ. 








再 次 对 同 头 身 同比 例 的 人 物 进行 构造 















该 提 切 利 

《 维 纳 斯 的 三 生 》 
约 1484 年 意大利 
藏 于 乌 菲 齐 美术 馆 





ет. ви. вн ых. вж 
эн. зета. 


sž. 


21 世 纪 成 熟人 物 比例 


яе ви ва ви ах 
5813, 稍稍 强 请 肌肉 和 骨骼 的 


戎 时 代 和 国家 的 不 同 ，“ 美 ”的 概念 也 会 发 生变 化 。 
流 提 切 利 的 《 维 纳 斯 的 眉 生 》 所 描 盏 的 女神 维 纳 斯 ， 是 
用 8 头 身 和 15 世 纪 当 时 认为 的 美女 比例 所 描画 出 来 的 . 
如 果 ， 拒 她 放 在 21 世 纪 初期 的 现在 的 话 ， 会 变 成 怎样 的 
яме» 那 我 们 就 用 同样 的 8 头 身 ， 同 样 的 面部 大 小 ， 同 
样 的 腰部 和 腹部 的 位 置 、 来 措 画 一 个 21 世 纪 风 格 的 成 熟 
人 物 类 型 比例 吧 . 
` 





通过 变形 ， 即 使 是 同样 的 比例 也 能 够 衍生 
出 不 同 身材 的 人 物 ， 不 同时 代 喜 好 的 不 同 
BMRA HLA MAE. 





人 物 画 实例 
аг тд 
CPG} > 
ИИ 
DAV 

} ул 


а 
№ 
Wo = № 
写实 画册 RARE 吉祥 物 风格 
взт ван 人物 的 变形 


决定 好 想 要 强调 什么 ， 想 要 以 何 为 题目 后 再 进 
ARE, 就 可 以 用 一 个 比例 棋 画 出 多 姿 多彩 的 
AB. 
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О ЗЕНА) aie acme. кан 


画 衣 服 的 细节 . 





描画 出 裸体 人 物 SARALERERRES. COST 
жтытля. 

явнтявевв /一 

BERR. 










ARNAR- EARNER 
描画 得 好 看 ， 这 是 很 必要 的 . 


乳头 的 位 置 … 可 以 说 
是 胸部 的 顶点 ， 是 两 
助 下 面 的 位 置 和 表现 如 果 胸 部 用 简单 的 图 形 $ 
тА HANE. MASIR 
Ranks. 


BPE. ARS 
等 ,所 有 的 情况 下 都 
是 以 腰部 的 位 置 为 基 
础 来 进行 描画 的 





胸部 和 大 型 的 连接 部 分 … 为 了 描 

анжяныння. MEEN 
初子 挡住 的 时 候 ， 也 本 注意 着 大 

大 量 根 … 息 干部 分 的 最 

下 部 。 全 身 比例 的 平衡 BOLE. AMRES 

Ч 


ио BB 
决定 的 


分 ， 如 果 用 拱 形 线 
描画 ， 就 很 容易 捕 
所 到 立体 的 感觉 . 






\ 


脚趾 的 部 分 用 方块 


WH APR TLE 一 简单 描绘， 


\ нанава 
SO 7 RE. 


事先 考虑 好 人 物 要 穿 的 衣服 吧 





紧身 西装 的 短 夹克 


ESSOAERRNNERE ES, 


描画 衣服 


在 夹克 上 添加 阴影 就 能 够 体现 





Q 版 人 物 类 型 4~2 头 身 


Q 版 人 物 类 型 的 特征 就 是 短 眼 而 可 爱 的 人 体 比例 。 把 腿 部 画 在 身体 一 半 
以 下 的 位 置 。 


4 头 身 人 物 
标准 人 物 比 例 








| 
7 











0) 如 果 提 高 腹 带 位 置 的 
итижланх | | Г у 话 ， 即 使 是 同样 的 大 j / 
met, 4} 用 BOM. левая | 
\ — j 3 头 身 风格 的 感觉 7] \ 1 
a i \ | 
АА. iV; JA 
ИЕА ЕДЕ 
= a Gra а 
将 妥 部 画 得 坚实 就 会 
al 2 有 男孩 子 的 感觉 ， 其 < A 
ESP | 身长 也 会 路 高 于 女孩 Te 5 
rh > +. BBLMK. ута Pv 
‘ait fey) A 
{ y rN 
А АИ |) 
Л 标准 人 物 比例 的 变形 . | "i BRAM OR 
将 信物 线 条 简单 化 将 \ | 形 .将 整体 都 画 得 
умавхи. |1 \ J 纤细 些 
一 aò & 57 d ir 
长 腿 人 物 比例 长 身 人 物 比例 / 
m = е Ё Ра \ 
( ) A Aeon 
>< № PE A 
(20) ia T 人 
{ | 27 КА 
{ 1 £0 | 
у | паники 
St 1 的 时 候 ， 添 加 
BKAASK BIRBNTH. Lak 上 袜子 等 衣服 
的 1/4 的 短 且 人 物 ET 
话 、 就 会 破坏 人 物 Явежияите. 平衡 适合 漫画 风格 的 老奶奶 和 老 耸 答 - 


54 比例 平衡 


3 头 身 人 物 
标准 人 物 比例 


KMF 





BEH. MF 
ERARKE. 


长 腿 人 物 比 例 





局 部 过 于 长 的 身材 并 不 
合适 。 以 身体 不 要 短 于 
1/4 以 上 的 位 置 为 标准 


长 身 人 物 类 型 


хаи 


BARAMRIRG. тых 
BAR ааа 
BERTHOUT. 





12 в \ 
хиби 7 所 一 
CA a 
09 6:3 68 f ) 


中 间 的 情况 ， 


И хиса 


зитаве епи 
上 的 肉 画 得 现实 感 一 些 
的 话 ， 就 变 成 了 有 成 人 
BERAMHAMT. 


\ 


全 和 相约 类型 


全 身 者 较 囊 的 类 型 








one 





RTRBHAMH LARS лана. 
改变 所 干 的 宽度 。 就 能 够 描画 出 多 姿 多 彩 的 人 物 。 


{ 
“OS 


往 上 约 艇 干 的 1/4 
om. 





зитавин. у 
并 在 整体 上 描画 L 

出 肌肉 感 的 话 
калтек | 
AMT. ТАУ 





Pre evar 
t-A. ванае 
_жмеяякт. 





即使 台 很 短 但 同 e 


‘см 
样 可 以 表现 出 动 < 5 
=. mE 





2 头 身 人 物 通过 生 带 和 大 让 的 位 置 来 改变 人 物 平衡 的 基础 是 相同 的 。 因 为 在 1 个 头 身 的 
长 度 中 包括 着 瑞 干 和 大 腿 ， 所 以 稍稍 改动 一 下 大 区 的 位 置 就 会 对 人 物 身材 产 


生 很 大 的 变化 . 





хинен YNZ. ~ > 
emegnmac < 
服部 MF PMR. name У) 2 
3 eutaananan. \ | 
oe 手 朋 的 前 铺 才 是 纤 组 的 与 入 二 长 度 相对 应 ， 四 肢 的 长 度 也 有 所 变化 。 
е жк. yY 无 论 是 较 长 四 能 还 是 较 短 四 肢 都 可 以 表现 出 
动作 感 














长 租 人 物 类 型 … 上 提 大 月 的 位 置 。 几 乎 不 表现 腹部. ， 长 身 人 物 类 型 … 下 移 大 肆 的 位 置 ， 因 为 增加 般 干 部 分 的 
面积 ， 所 以 要 注意 到 腰部 的 表现 . 


2.5 头 身 人 物 的 情况 
ea nea 








， 看 起 来 感觉 是 3 等 分 
的 样子 ， 描 画 2 头 身 
的 长 身 人 物 类 型 ， 然 
后 把 服部 画 长 ， 是 其 参考 ，2 头 身长 身 类 型 
бата. 
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改变 头 身 绘 画 的 重点 


捕捉 好 头 ， 躯干 "服部 这 3 个 部 分 


即使 头 身 不 同 ， 但 组 成 身体 的 部 分 是 相同 的 . . м 
+. 一 部 这 3 个 部 分 的 比例 不 同 就 形成 了 头 身 的 不 同 。 








大 腿 位 置 是 上 半身 和 下 半身 的 界线 


3 头 身 





首先 决定 想 要 画 几 头 身 ， 然 
后 用 加 图画 出 头 身 . 








mmm RAS Te 


身 和 下 半身 的 长 度 到 ， 


) вж. 


“6 个 国 图 


хикея, Ł 





MARTE 
HORE. пант 
位 置 盏 一 条 线 , 以 此 
作为 调整 身体 线条 的 





和 高 头 身 相 比 ， 低 头 身 的 
脸 部 比较 适合 长 脸 风格 . 
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不 存在 的 头 身 存在 的 头 身 (少儿 头 身 ) 





不 存在 的 头 身 


很 难 存在 的 头 身 
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Q 版 人 物 的 头 身 绘画 是 头 身 素描 绘画 的 基础 


Q 版 人 物 ， 从 捕 扣 人物 比 例 平衡 的 角度 来 讲 ， 可 以 说 是 瞩 结 了 .“ 头 身 素描 绘 
画 法 ”的 精华 。 那 就 让 我 们 通过 Q 版 人 物 的 素描 ， 来 学 习 这 一 能 充分 掌握 头 
身 素描 法 的 基础 吧 。 


学 会 适合 插图 和 漫画 风格 ， 比 例 变化 最 多 的 素描 …2 头 身 











学 会 适合 漫画 和 图 释 ， 接 近 现实 人 物 并 且 容易 捕捉 到 动感 的 素描 …4 头 身 








何谓 Q 版 人 物 的 头 身 


2 头 身 、3 头 身 、4 头 身 的 基础 都 是 头 大 而 短 月 的 身材 。 决 定好 头 、 身 体 、 驱 干 的 比例 平衡 后 再 进 


行 描画 ， 这 和 描画 成 熟人 物 是 一 样 的 ， 其 特征 就 是 头 身 比例 平衡 简单 而 容易 捕捉 。 让 我 们 来 通过 
Q 版 人 物 素 描 来 掌握 人 物 比例 平衡 的 基础 吧 。 


TTA 分 为 加 拉平 类 型 和 纤细 类 型 . 
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Ма. 一作 纤细 类 型 … 不 论 是 身体 还 eas i Е WW E 
{е ?了 адн. веком. Ух ae ry 
A { 4 | 
ч д y А |. у ¥ 
MIS Я 
аара j 
Fx ИДУ 身体 的 克 度 无论 是 正面 还 是 例 面 都 几乎 是 一 样 的 
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面部 的 描画 方法 … 草 图 和 变形 


Q 版 人 物 面部 的 基础 就 是 小 孩子 的 脸 。 以 小 孩子 的 脸 部 素 
描 为 基础 ， 对 眼睛 和 发 型 进行 变形 吧 ! 


娃娃 脸 的 比例 
~ SS) 


19-7; 


+} 
> Sw АН 
ужен. NASR ICH. и 


RARASAN, визах. 
SRALAMEMAREMTAT. 





成 人 的 面部 特征 
maa, 

眼睛 小 。 fi 
WOME BHU, {| 


il 
Ч 


И 
\ 


ААА 







* 娃娃 脸 要 以 圆 脸 为 基础 进行 描画 。 
* 把 眼睛 画 大 。 
* 描画 中 并 不 强调 鼻子 和 鼻梁 。 


成 人 脸 原形 。 成熟 人物. 缩短 脸 部 长 度 并 把 眼睛 盏 大 。 ESAENAANAK. RME .|)\) яжлавхлю 
Aztan. ERE. RAR. авт. 整体 用 简单 24} { 并 下 适合 Q 版 人 物 . 
的 线条 进行 变形 - 


点 目 是 骤 睛 的 一 种 变形 ， 具 有 图 释 和 该 谐 漫画 风格 
最 简单 的 点 目 变 形 是 简单 描画 人 物 变形 的 代表 . 








Я | | A | 
ted Tt 


眼睛 位 置 所 在 娃娃 脸 中 的 比例 ( 头 部 中 间 靠 下) 。 





用 点 目 来 表现 出 一 家 人 


一 一 、 = 
Te, 


[A (Gy FS у 
AAAA GS... 


i a. ; 
4 ~— Ay, е 35 TEn а У po й 
Дъ YL S : Ww ҸӘ 种 变化 表现 


只 改动 一 下 发 型 和 眉毛 就 能 表现 出 一 个 家 庭 的 人 物 . 





眉毛 是 描画 男生 的 关键 


fii k ml AA 
\- т L 





PAM. CRB thie, 眉毛 加 相 ， 看 一 中 就 觉得 有 男生 BRBARF BN. пож 将 眼睛 画 小 并 描画 出 鼻梁 。 
的 感觉 和 人物 风格 的 男生 ， 有 成 熟人 物 风格 的 少年 人 物 。 


把 点 目 也 运用 到 轮廓 的 描画 中 


и. М 
У Gy 


在 十 字 国 框 的 轮 席 基础 上 ， 通 过 确定 在 点 目 位 置 基础 上 ， 画 调整 轮 席 画 入 头发 ， 完 成 
点 目的 位 置 。 就 能 清楚 地 表现 出 脸 部 зни. а. 
的 朝向 ， 





全 身 的 描画 方法 … 草 图 和 变形 


让 我 们 来 学 习 一 下 利用 Q 版 人 物 比 例 来 画 出 简单 





轮廓 的 方法 吧 。 
2 头 身 人 物 的 情况 画 出 两 个 大 小 相等 的 里 形 ， 从 措 画 雪人 开始 
. Е 描画 女生 
O © 
и 
й 4 
画 出 一 个 雪人 。 把 下 半身 的 加 球 从 中 间 分 成 两 半 . 
9 


a 


f EF 
Sa вто 
普通 的 人 物 即使 жа 


ELTRA. № ~- ae 
| 部 以 下 也 还 是 进 大 腿 位 置 的 标 
|| 不 去 一 半 的 位 置 тж 


Zs ‘ ee 





SEM T ABH HER. 


2 头 身 人 物 剧场 





Wh 
RFGRBA / 

长 方形 或 者 面 7 
形 等 简单 的 图 V A 
形 来 构造 . 


хтвют 1) № è 





Энд. а 
важ. 





描画 男生 的 情况 
® 


从 雪人 到 这 个 造型 
都 是 一 样 的 ， 





措 画 出 敌 干 的 轮 麻 并 把 关节 
BAEAN E, SEBS 
要 比 女 孩子 更 宽 一 些 . 


елвае-ахазва. 


2 表现 在 此 让 我 们 来 学 习 一 下 Q 版 人 物 手 部 的 变形 表现 。 和 实际 相 比 ,手指 
头 血 人 人 物 的 于 部 较 短 . 较 胖 ， 并 不 是 一 根 一 根 的 进行 描画 ， 就 是 其 特征 . 





D 
BARAT 
(以 下 相同 ) 
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轻 握 的 手 











即使 是 Q 版 人 物 ， 草 图 的 中 心 线 也 是 不 变 的 


(| = 


ваков tbe г, 
С; sanpo й «Г 





(4 Б «і 
га | A | 
不 论 是 什么 头 身 比例 都 要 有 中 \\i 
i mn \ си юявитикя ж ZO 
Lf? \\ 脸 部 的 中 心绪 和 身体 的 中 心 线 
就 在 条 直线 上 。 
oy 
у 
A my 
тт í 





如果 能 名 意识 着 验 部 和 身体 的 中 心 线 的 
~ 4 一 п. BAM SHAMMRA RHEN 
a, / Ч \ RT. 

Al чл i A) 
0,0 H 9] 办 部 和 身体 的 广 
, | 7 - | 1 аваже. 
изятиая 





ral se a © FERET. 


\ весн жи 
如 果 脸 部 偏向 旁边 的 活 .中 心 BEN, 
№ 


线 也 要 偏向 旁边 ， 身 体 因为 是 
朝 正面 的 ， 所 以 没有 变化 . 








3 头 身 人 物 的 情况 画 出 3 个 大 小 相同 的 加 形 然后 开始 吧 . 


画 出 3 个 大 小 相同 的 加 
#. 





а, ПУ > e 
TUR ARE. а 
< 
s N = 
{ es BD 用 感 党 是 在 雪人 上 而 汪 
ат и 加 手脚 的 这 一 要 领 进行 
> а. atnan 






PEER NMR 





完成 了 身体 和 四 肢 的 简单 轮廓 描画 


3 头 身 人 物 剧场 








загеннаеа-&. вазхавев. 调整 线条 ， 完 成 作品 ， 
46+ ШАВ. 


描画 男孩 子 的 情况 
ра 
Q 
O 


在 决定 好 腰带 位 置 的 
标准 线 这 一 步 之 前 
人 体 平衡 都 是 一 样 的 ， 





ант. хъ. пабе. 。 将 头发 、 四 肢 和 衣服 的 轮 调整 线条 .完成 作品 . 
在 这 里 ， 即 使 不 改变 脸 的 朝向 ваня. 
也 没关系 ， 


3 头 身 人 物 的 手 部 表现 让 我 们 来 学 习 一 下 3 头 身 人 物 的 手 部 变形 表现 吧 。 外轮 遍 线 要 比 实 
ЯЛЬБтЕВН к. FRANE. 


Al чу 
С>: 
ае" 





3 头 身 人 物 脚 的 表现 3 头 身 人 物 脚 的 特点 就 是 并 不 强调 脚后跟 。 整 体 部 分 都 很 小 
一 和 5 头 身 人 物 的 脚 比较 一 下 ~ 手指 也 胖 胖 的 回回 的 ， 有 很 可 爱 的 感觉 


А aA \ 


ИР 
е "б 
脚后跟 和 脚 学 之 АХ 

див» 93 






{ 
"| 
A м 
Л Y ONY 
脚背 也 用 很 简 \ 

单 的 曲线 表现 。 hn | 
| meV) (| 
| “ 踩 骨 也 省 略 掉 。 | 

不 画 出 脚趾 甲 。 | РР 6 
) LZ 合用 有 现实 比例 
(CG LLELE 感 的 肢 。 
把 3 头 身 人 物 的 脚 也 进行 可 爱 l 
的 变形 吧 
Ary 
yA 
в: 
只 能 单纯 的 看 | tj 
到 脚心 。 | 根据 跑腿 的 角度 
| | 。 和 方向 要 改变 脚 
/ ) 的 方向 . 
№ \ 





脚 脖子 那里 ie SANER. 
у жека. ү 
È № 
| 


/ \ | 


“ИИ д \ инеш 
КОСЕ W i 1) якая. 
在 能 看 到 脚心 的 时 候 ， TB. = 


简单 的 V 字 形 感觉 $ 
要 把 脚 画 得 稍 大 一 些 





и 
因为 脚 被 变形 得 很 胖 ， 所 | 脚后跟 和 脚心 ， 
以 只 能 看 见 脚尖 . 脚 上 的 i / | / ORMRRK 
四 凸 曲线 也 基本 上 全 都 省 т / / левл. в 
画 出 了 相当 
С jE 收 细 的 脚 脖子 和 脚后跟 之 间 有 2 Soke 
着 明显 的 衔接 . || ВИН 
两 脚 几乎 是 同样 的 轮 J LS 因为 脚 般 地 方式 的 
м. (> жа. MATER 
有 很 大 的 不 同 。 
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4 头 身 人 物 的 情况 本 4 个 相同 大 小 的 加 从 两 个 押 直 来 的 雪人 开始 给 
© ® 


4 个 相同 大 小 画 出 脸 部 的 十 字 和 关 

BARTEX. PHAM. ABA 
置 设想 在 大 用 关节 的 
та. 





va 


А REHM 


有 时 也 在 第 二 个 加 的 下 








Не SRMDRHR MMT. 
-завхивея. 
4 头 身 人 物 剧场 
08) (= Ре 
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参考 ， 如 果 改变 衣服 并 
把 眉毛 画 浓 些 的 话 ， 那 
同样 的 轮廓 也 可 以 表现 
BRF. 


4 头 身 人 物 仅 通过 届 毛 的 不 同 就 能 够 分 别 描画 出 男孩 子 和 女 
孩子 。 因 为 4 头 身 比较 


Я ERFA. 
MERGHADEH. УИ В Я +4 9441 


差异 的 作品 或 者 较 中 性 的 人 物 . 


ees 


аа 


HERE (а) 


4 头 身 人 物 的 手 部 表现 让 我 们 来 学 习 一 下 4 头 身 人 物 的 手 部 变形 ， 手指 的 长 度 和 比例 和 实际 的 手 没有 什么 区 
ыы я. ватятин. ехъюндавне, 


< 


m eee 以 
^^ тав) 

















完全 掌握 头 身 技巧 的 关键 
分 别 使 用 不 同 头 身 比 例 表现 А 
的 王子 人 物 - y 
ah 
АЛ 
н сай I 
| ly 4 
Sp - | 








Ho се 6 


姐姐 (中 学 生 ) 4 I (HE) 3 头 身 妈妈 (REEE) 6-749 


或 者 小 学 生 用 4 头 身 ， 中 学 生 用 5 头 身 等 也 可 以 ， 作 者 不 同 
所 描画 的 头 身 比 例 也 会 有 所 不 同 ， 但 运用 头 身 的 时 候 要 做 到 
人 物 的 区 别 要 一 目 了 然 。 


所 谓 的 头 身 ， 就 是 表示 以 头 的 大 小 为 基准 ， 看 
全 身 (身高 ) 能 够 分 为 几 个 头 部 的 高 度 。 





加 果 身 高 都 一 样 的 话 那么 头 身 越 高 头 部 就 越 小 





头 身 经 常 被 运用 到 表现 身体 和 比例 都 截然 不 同 的 大 人 和 
BFS, 让 我 们 结合 人 物 来 使 用 - 


简单 表现 法 … 改 变 身长 





如 果 脸 部 画 得 一 样 大 的 话 ， 那 么 4 头 身 就 会 比 3 头 身 的 
身高 高 出 一 个 头 的 高 度 ， 即 使 是 高 头 身 ， 也 一 样 是 这 
нв. 


“同人 12 头 身 的 人 物 【 时 尚 成 熟人 物 】 . M 

部 很 小 ， 而 且 也 不 适合 漫画 和 动作 表 
} 现 。 但 是 因为 可 以 充分 的 看 到 所 穿 服 

装 ， 所 以 经 常会 运用 到 时 尚 插图 中 


3.5 头 身 ， 因 为 充满 着 路 
动感 .而且 根据 脸 部 和 
姿势 的 不 同 还 能 充分 的 
итда. MAURA 
运用 到 漫画 和 插图 中 
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衣服 的 描画 方法 ” ”以 成 熟人 物 为 基础 来 进行 素描 绘画 。 头 身 越 小 ， 就 越 简 单 ， 
更 多 的 使 用 省 略 。 


夹克 和 迷你 裙 












Г] 
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= ит о k 
al = f; [ 素描 草图 中 
f(T \ 的 变化 重 
(\} A ним 
K инк. м 
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ia gg ee A 
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| /| х 
| И! 
| и) } Wy метен 
ER SA | 7 Y 并 用 简单 的 形 
с | | < жив. 
RAREPHRCOA я 
+ DERM FARM 
| | | х. можем. 
} | ов, 
| | 
1067 ЭДЕ 
| 
Л \\ \ 
\ № \\ | 
\ 鞋 从 的 部 分 以 及 竺 | mi |] 


素描 草图 中 的 变化 
重点 ， 减 少 衣服 福 


"А 





SA %. amry, 
8 头 身 人 物 的 素描 草图 я 
为 在 画 夹 克 的 时 候 胸部 的 | 画 靳 子 的 时 候 , 为 了 
开 襟 是 其 重点 ， 所 以 在 措 z 让 鞭子 看 起 来 长 ， 脚 
画 裸体 人 物 草图 这 一 步骤 хам. 
的 时 候 就 要 将 大 体 的 身材 
揭 线 决定 下 来 。 
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} BRUSH M. зда 


SR, ми. и". хаб | | 
RFH. RREXPORAT 
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的 位 置 为 标准 描画 
шж. 


у a fi 
ЧА м | 
| tL. 
| | \ To ee ло 
4 ) X 线 也 在 这 个 时 候 决定 下 来 . 
24 < 鞋 的 轮 麻 要 配合 着 已 经 描画 
as y | SANDEE MAR AT HEE 
м 
| | RFE FAROE 
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SLMBHARHRR. 





成 熟人 物 正面 开 襟 的 样子 。 在 Q 版 
人 物 中 ， 要 将 其 改 为 简单 的 曲线 和 





SAN 
调整 身体 轮 廊 的 同时 
决定 好 人 物 姿势 的 草 


因为 和 干部 分 较 小 ， 
所 以 就 看 不 到 助 本 / 
т. 将 手提 包 西 得 大 / 
=. RIE. 





H 
bd | 8 藉 身 人 物 的 素 失 草图. а 
у. AEH nee 


Мб DRE RRB. 
[3 o> зжедежазя, 






配合 着 人 物 函 成 Q 版 (缩小 | ， 





ÁY A 
Wa 
ELEA. AMEH. 如 
果 改 变 身材 的 话 ， 手 提包 也 
要 随 之 改变 ， 所 以 一 定 要 注 
ж. 


变化 重点 ， 将 腰带 孔 画 大 ， 减 少数 量 ， 此 
外 ， 有 牌子 后 面 的 丝带 画 大 些 ， 手 提包 也 要 





REHM ANG RF 脚 内 便 也 画 清楚 ， 
同时 将 人 体外 轮 麻 线 的 造 
овая, 





描画 身体 轮廓 线 的 时 候 决定 

好 脸 和 身体 的 朝向 ， 四 肢 也 

用 随便 的 轮 订 线 概括 出 来 . 
调整 身体 线条 的 同时 。 画 出 
зави. 


вЕдананзи LEH 
LIE ABS 


SEEM, EFAN 
形 决定 下 来 - 


即使 是 很 随便 画 的 四 形 轮 
麻 ， 最 后 也 能 够 完成 一 个 4 
头 身 人 物 ， 人 物 绘画 并 非 
绘图， 所 以 完全 没有 必要 
拘泥 于 能 不 能 画 出 精确 的 
и. 





配合 着 身体 比例 画 出 手提 包 , 
因为 有 鞋 跟 ， 所 以 稍稍 提高 一 
BAS. 
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mmu OG) 


=MEGRMRER 
变化 重点 ， 丝 带 的 位 置 有 所 变 


N -. ij и. 
5 < > 3 化 .如 果 相 对 夯 得 大 一 些 的 话 
Илии. 





7.5 头 身 人 物 的 素描 划 图， 
本 为 长 村 很 容易 体现 出 轻 二 
век. ИИ = 
l 身 。 被 衣服 这 住 看 不 到 的 地 变化 重点 ， 将 胸 前 的 丝带 画 小 、 
“ie ye 方 很 多 ， 但 也 要 把 裸体 人 物 强调 裙子 上 细致 的 福 争 (ж 
T} (\ saar. я). BARRA, MAF 
5 a BARA BAIN. 


4 头 身 







毕 带 在 胸部 的 下 面 ， 画 面 
жаная 的 中 间 ， 一 边 掌握 好 身体 
为 中 心 来 进行 描 各 个 部 件 的 位 置 一 边 进行 
画 所 必 项 的 中 心 绘画 ， 是 很 必要 的 、 


裙 下 摆 大 概 在 盖 住 脚 
meee, 





为 了 决定 好 裙子 下 押 的 位 置 ， 所 以 把 
икниизоютанх. 


3 头 身 2 头 身 





мланна. 
яоевменетвахБ 
上 是 不 可 能 的 。 但是， 在 此 还 лаам 
是 要 这 样 描画 . патак. 


因为 是 正面 的 构图 ， 所 以 在 
撕 画 身体 轮 席 的 时 候 要 把 中 
心 线 也 清楚 地 画 出 来 - 


头发 和 衣服 的 轮廓 。 ERSP, ев 
子 下 提 的 位 置 也 确定 下 来 














SHEA, ватан. яркий 
数量 .提高 腰带 的 位 置 ， 这 样 就 能 够 
НКЛ ЮВА ВИНЕ. 





= > 
变化 重点 ， 去 掉 手 肝 部 分 的 衣服 袜 敏 ， 
但 同时 用 简单 的 线条 强调 两 助 的 线条 . 
ROSSA. 通过 简略 并 清晰 地 画 出 
前 面 的 空白 部 分 来 决定 人 物 姿势 . 








Е: 开 模 的 西装 上 衣 。 用 独特 的 曲线 
表现 出 衣服 郑 起 来 的 效果 。 








把 四 形 的 轮廓 作为 标准 。 用 简单 结合 着 腰带 的 位 置 线 将 皮带 
的 线条 来 决定 人 物 轮廓 线 . 画 好 并 把 衣服 的 轮廓 线 也 画 





一 只 手 插入 口红 这 个 姿势 是 DUA DRE F BRR AME. 


整个 画面 的 关键 ， 所 以 在 描画 Ba tram. 
RRL—-HR. RECFHB 
BRR, 


加 入 通过 大 眼中 间 的 中 心 线 - SANAR. тте 
RERHLRBLERD 
中 决定 下 来 
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变化 重点 ， 将 大 领子 和 肩章 进行 强调 ， 
BARAHEM, WANT. БА 


眼镜 等 等 ， 这 些 特征 的 物品 都 用 简单 
的 线条 描画 


变化 重点 把 领子 和 府 章 画 大 ， 盟 然 只 有 
一 点 动作 ， 但 是 也 要 把 他 出 去 的 锯 画 得 大 
—=. 强调 走路 的 动作 。 





变化 重点 ， 如 果 改 变 一 下 人 物 姿势 来 描 
一 草 图 的 话 ， 那 之 前 快 步行 走 的 感觉 就 
变 成 了 插 胸 抬头 行走 的 感觉 了 。 


7.5 头 身 人 物 的 素 的 草图 。 比 
8 头 身 要 稍稍 的 小 一 些 . 所 
以 比 起 身 着 西装 的 青年 要 更 
有 孩子 气 ， 更 能 体现 出 年 经 


4 头 身 


спева 








Р = Lis 
as 
SHAM, EM RMB EER. eee 要 多 露出 一 些 鞋 
进行 强调 . 


先 描画 出 决定 好 关节 部 分 的 方形 人 偶 
然后 在 调整 姿势 . 





因为 在 人 物 比例 上 领子 和 户 
童 等 特征 是 最 难 强调 的 ， 所 
以 要 强调 “走路 ”这 一 个 整 
айт. 


把 身体 轮廓 线 画 ”为 了 能 表示 人 物 
A. 表现 出 人 物 “是 坚 直 站 立 的 而 。 _ 
身体 前 倾 的 感觉 ， 画 的 中 心 线 . 





在 这 一 步 要 先 把 人 物 衣 服 的 特 
征 概括 地 撕 画 出 来 再 进行 下 
— вв. 





领子 和 肩章 .强调 这 些 有 特 
ANES. 


RACER OF 
分 ， 在 小 头 身 人 物 中 就 简单 得 
ЕР 





防风 眼镜 和 衣服 款式 等 本 身 不 添 
加 任何 变化 .- 
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КЗИЛИМЕЗАЕНЕИЯЕНЯЯ. ASB), НЫ 


部 分 
ИНО оао о вавооооноь о УСО 





4 G- ae > 
= «и RNR заана 2 头 身 的 时 名 
x 4“ \ А \ 
ор) Зл. а 
i 40.27 C 7 2 
7—19 2 Е 
TTI AD х 4 头 身 的 时 候 
Ue as 
| hem рдуј 
JA at ke ы 
we S A 67 S 
成 熟人 物 的 情况 3 头 身 的 时 候 2 头 身 的 时 候 








T ml By || ge 


”AAS 
№ аЗ 3 头 身 的 时 候 2 头 身 的 时 候 








找到 自己 的 头 身 

















画 出 自己 喜欢 的 人 物 的 站 立 姿 
势 ， 测 量 一 下 头 部 的 长 度 ， 


把 小 数 部 分 简单 化 


分 一 











画 惯 人 物 画 的 人 。 会 很 自然 地 使 用 自己 所 喜欢 的 头 身 比 例 。 那 就 让 我 们 
来 了 解 一 下 自己 喜欢 什么 头 身 比例 吧 . 


O 用 全 身 的 长 度 【 身 高) вы 
头 的 高 度 . 





因为 头发 会 有 一 定 的 厚度 
所 以 要 尽量 贴 紧 头 差 骨 画 





全 身 的 长 度 
137cm 


137+1.8=7.61 
7.6 头 身 ， 这样 就 
是 约 7.5 头 身 了 。 









头 身 ， 这 样 我 们 就 知 
道 平时 要 大 概 描画 成 
7.5 头 身 就 可 以 了 。 


3.3 头 : 
Ар | esse 
| 


头 身 一 般 像 2.3 头 身 和 7.2 头 身 
这 样 有 夫 头 的 是 很 普通 的 . 这 
个 时 候 就 简单 的 把 2.3 头 身 变 成 
2.5 头 身 . 7.2 头 身 变 成 7 头 身 . 








达 芬 奇 比例 


达 芬 奇 曾 留 下 的 “人 体内 接 于 贺 形 和 正方 形 中 间 ” 的 人 体 比例 图 释 。 那 如 果 我 
们 把 漫画 人 物 放 在 图 释 里 面 的 话 …… 







手指 伸 到 了 


ФАЗ д. 芬 奇 所 绘 “ 比 例 法 则 (15 世纪 
中 叶 ) ”。 这 篇 探讨 人 体 比例 的 探讨 图 被 称 
2» наил). 维特 王 威 是 公元 前 30 
年 左右 的 一 位 罗马 建筑 家 ， 这 幅 画 就 是 将 其 
著作 《建筑 十 书 》 中 “人 体内 接 于 国 形 和 正 
方形 中 间 ” 的 论述 给 制 成 画 的 。 现 在 这 幅面 
还 依然 被 用 于 意大利 的 1.00 欧 元 硬币 中 。 (Ж 
于 威尼斯 学 院 美术 馆 ) 





吐 沿 着 较 周 的 边 ， 但 是 手 够 不 到 正方 形 的 边 ， 由 此 可 见 ， 
5 头 身 人 物 的 身体 比例 与 8 头 身 相 比 ， 手 需要 路 知 ， 








А И 
( = 
| | | | fmm) 
| (| т 
| \| м 
4 头 身 人 物 的 情况 № Д Ре 
| 
手下 重 的 构图 。 虽 
将 4 头 身 人 物 的 头 和 秘 干 稍稍 变 然 手臂 长 度 和 身体 


和 5 头 身 人 物 一 样 。 肢 站 在 国 周 上 ， 但 是 手 够 
不 到 正方 形 的 边框 而 且 距 离 也 扩大 了 。 头 身 
Hh, 手 吉 也 随 之 变 短 ， 好 像 这 样 才 有 很 好 的 
за. 


REET. ВИНЫ 
变 粗 了 ， 但 是 在 比例 上 就 完全 
符合 达 苍 奇 比例 了 


比例 都 是 正确 的 ，。 о 
但 是 觉得 很 不 协调 ，。 原版 图 





结论 
漫画 人 物 的 “比例 法 则 ” 


“即使 比例 小 ， 手 禹 随 之 变 短 ， 但 人 物 比例 
平衡 依然 很 和 谐 ” 





参考 ，4 头 身 人 物 ， 手 可 以 够 到 正方 形 Fake. Am 
边框 的 情况 例 就 会 失去 平衡 - 





2 头 身 人 物 
如 果 不 加 长 约 2 售 长度 的 话 ， 就 够 
不 到 正方 形 的 边框， 

















RMT, HOABAMAAZABAM, 
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仰视 和 俯视 的 头 身 素 描绘 画 


从 上 面 看 的 人 物 和 从 下 面 看 的 人 物 ， 因 为 有 了 视角 (远近 ) 
的 变化 ， 所 以 就 表现 出 了 感染 力 。 





从 下 往 上 看 的 构图 。 
Liaw AN ia 
l <) “Cr Б == 
ан | A AY Ik | 
其 特征 是 身体 往 | ў \ 5 
TEREA. M 11 LP (i \ ем 
иена 时 举 着 看 站 着 的 人 的 活 ， 那 就 YK y 到 上 
TA. миль, | = тна. 
\ Еа 
os | | 
^\ А АКА 让 SO MS Е | i AN 
№ ({ 5 是 向 上 守则 的 曲线 。 | 
i} a AP 6 
Nod МА ИА 
Ay (Ам) 0) 
bl А NEF | 
р АХ (7) — 
\ LK \) Jf ON 
| \ d 
ji № А È at 
ме d At 
3 头 身 的 情况 завета 描画 出 简单 的 立体 a \ 
вж. MENNE © 
rs 


线条 进行 给 夯 。 Za 
\ 
Я | 


$ 
(({ 
7 | пеозижяя 


在 玻璃 板 上 面 的 时 


俯视 的 构图 


从 正 上 方 进行 构图 的 
话 ， 能 看 到 的 部 分 基 
本 上 就 是 头 部 了 。 


№ 

/ № 
ZNAL 
2и РИ 


成 熟人 物 … 可 以 看 到 四 肢 和 
RF. 


P 
А 


3 头 身 … 可 以 看 到 下肢. 


LY 


\ / Jj 
MLE 


= 2 头 身 … 几 乎 看 不 到 四 及. 





人 С“ 
往 下 看 到 的 对 方 的 样子 . 就 是 я Ср 
视 ” 的 人 物 . \ 





从 上 往 下 看 的 构图 。 


画 出 地 平 线 或 者 墙 
SAHA. ИЕ 





ee) 
从 上 往 下 看 的 样子 ， 
如 果 是 易 拉 负 的 话 
可 以 看 到 瓶 盖 ， 





普通 构图 中 的 俯视 


OO, 
{| 比 视线 的 高 度 要 低 /「 
人 (| 





普通 的 站 立 姿 势 . 实际 上 视线 从 


ваат. еж атан 
BEF. 


所 以 ， 楼 带 的 线条 和 
短 裙 的 下 摆 使 用 向 下 
запанжа. 












视线 越 靠 下 俏 视 的 
程度 就 越 强 ， 所 以 
也 就 需要 向 下 弯曲 
AREA. 








仰视 和 俯视 的 面部 仰视 的 时 候 下 颌 底部 面积 较 多 ， 而 俯视 的 时 修 是 头 部 的 面积 


较 多 。 进 行 描画 时 注意 眼睛 的 位 置 。 
ne aA TE LER, 


ай 





R sta) | 
а ey 2) / d 
у М 
普通 人 物 的 正面 * 正面 角度 仰视 的 时 候 ， 可 以 看 到 下 岳 和 鼻子 的 下 面 ， 眼 精 的 轮廓 也 变 成 了 一 形状 . 


yo — т 
Ө к 


有 设计 风格 的 人 物 … 可 以 用 在 所 有 头 身 中 。 вима, CRIMES юа бои, жетата з, 


ME K 











变形 很 大 的 人 物 … 适 用 于 2 一 6 头 身 . 额头 上 面 的 部 分 已 经 看 不 到 了 .把 嘴巴 下 面 和 下 俩 部 分 的 面积 画 得 再 多 些 , 
(> е J 
略 有 变形 的 人 物 ， 成 熟人 物 风格 … 即使 鼻子 简单 描画 得 很 小 ， 也 要 把 鼻子 下 面 描画 出 来 . 


适合 3 头 身 以 上 的 人 物 . 











仰视 和 俯视 的 绘画 实践 ip 要 先 把 普通 视角 画 好 再 进行 


sa [1] 


仰视 … 从 右 下 往 上 看 的 时 候 











275%, BARKS AMER \ 
Р = 低头 的 ， 所 以 即使 是 在 spay 
577 川 “、 仰视 的 构图 中 也 不 能 看 FER, 
о уд PETENTE. ~ 
[йе aX K 
у А 
tft 
№ 
\ > 
头 和 身体 形成 日 | 


же в. ( 





引 自 《 超 级 漫画 素描 一 一 基础 篇 
p150 “衣服 的 表现 


全 身 造型 的 画 有 个 优点 就 是 可 
以 很 容易 的 了 解 手 技 的 位 置 。 

好 好 观察 样本 画 ， 仔 细 的 观察 
SFE NS FOR aE A Баб 
ва. 


因为 脚 的 位 置 有 所 提升 ， 所 以 与 样本 相 
比 ， 要 更 加 仔细 的 描画 ， 通 过 仔细 描画 
在 仰视 构图 中 位 置 提升 的 部 分 ， 就 能 使 
人 物 的 存在 感 更 加 有 说 服 力 。 


把 成 熟人 物 作为 描画 Q 版 人 物 的 基础 


2. QO 版 人 物 就 以 此 为 
Кр wanas. 
SN 


р) 










яваа. ARR 


HMRI. 


袖口 … 简 单 化 表现 ， 手 “ 
和 手指 都 进行 Q 版 人 物 
风格 |а. 


仰视 … 从 左下 往 上 看 的 时 候 












朝向 侧面 的 身体 适 РА “№ 
过 肩膀 的 党 起 表现 j { BAEREN. 
SERER. 


RRB RO EARR 
SER Lee, 
但 是 这 样 会 露出 肚子 , 把 
, 它 画 成 直线 会 比较 是 气 ， 










原画 中 膝盖 之 间 的 距离 撕 画 得 
很 短 ， 所 以 实际 上 两 肢 之 间 也 
要 稍稍 接近 。 但 是 ， 绘 画 并 不 jj 
是 绘图 ， 所 以 在 这 里 我 们 扩大 
两 腿 之 间 的 距离 ， 强 调 仰视 的 
кав. 





因为 脸 部 几乎 就 是 面 
ВИН. 所 以 Q 版 人 
物 的 一 只 眼睛 就 可 以 
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俯视 … 从 左上 往 下 看 的 情况 画 出 体现 立体 感 的 线条 









PHR. RCE 


| | 
pona ROME. 
KAN a PS 


ji 
me 


j 
Ан. 可 以 抓 


| / 住 骨盆 的 立体 感 





мМЕЖИНЫТЯ. M 
REREN i 
a, 


Ағ RRMA 


盖 的 呈现 方法 (怎样 
Hm) 55. 





俯视 … 从 稍 靠 右上 往 下 看 的 情况 










й 






T 网 部 下 面 和 腰带 位 置 
都 用 向 下 的 曲线 来 表 


Ñ ~、 = j 
№! oo ` 
= i 
A) Е, 
捕捉 好 S 形 的 中 心 К 
&. ha 
i 


\ 因为 纳 视 的 角度 并 

j 不 是 很 大 ， 所 以 全 

| 身 看 起 来 会 旺 得 有 
J Nike 





低头 身 人 物 从 这 个 角度 看 
STR. 


俯视 … 从 右 后 方 往 前 看 的 情况 






因为 裤子 紧 紧 贴 住 大 部 ， 所 以 宰 
FRB MB thE 
着 身体 的 样子 然后 再 画 


连接 身体 前 面 和 后 面 
Ваза. 
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仰视 
… 从 左下 往 上 看 的 情况 





这 个 角度 能 很 清楚 地 看 见 险 部 
的 方向 。 身 体 朝向 全 而 。 清 晰 
地 表现 出 人 物 脸 部 的 表情 营造 
出 了 戏剧 般 的 感染 力 ， 


‘AR 
… 从 左上 往 下 看 的 情况 






虽然 看 不 清楚 脸 部 ， 但 人 物 的 
前 倾 容 势 和 远近 很 明确 ， 强 调 
夹克 衫 舌 起 的 部 分 ， 在 想 要 强 
调 速度 感 的 动作 的 时 候 ， 用 这 
样 的 构图 很 适合 


昌 然 看 不 到 脸 和 枪 ， 但 是 作为 
SoH RMA RAE, 





所 以 就 能 营造 出 一 种 力量 感 . 
这 样 的 构图 与 速度 感 相 比 , 更 
注重 冲击 力 . 










从 各 个 视角 
展示 全 身 的 造型 





引 自 《 超 级 漫画 素描 一 一 基础 篇 》 
р137 “苗条 的 女性 人 物 ” 中 


强调 优美 胸部 线条 的 造型 . 
练习 造型 无 论 是 原画 中 优美 的 


造型 还 是 从 其 他 视角 ， 身 体 的 
反面 ， 有 牌子 和 四 肢 的 方向 ， 角 度 
等 等 从 各 种 各 样 的 角度 进行 给 
可 练习 并 确认 每 个 造型 






б 4 
LON 
sh 


$ Ke 
确定 为 人 视 视 角 的 造 | 
型 在 最 后 确定 好 手 


ЯН. E83 | 
zaw. 


知道 了 原画 的 造型 ， 可 描画 
成 佩 视 感 的 构图 又 是 什么 样 
子 呢 ， 出 于 这 样 的 考虑 而 进 
5669. 
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从 后 看 的 俯视 效果 和 从 正 下 方 俯视 效果 习作 


决定 造型 的 时 候 ， 总 会 有 “配合 着 这 
个 视角 要 用 这 个 帅 一 点 的 造型 ”和 
“这 个 视角 必须 要 用 这 个 ”这 两 种 情 
Я. 这 个 样 图 也 是 其 中 之 一 ， 有 些 视 
角 会 出 现 无 论 如 何 也 不 能 很 好 构图 的 















从 后 上 方 销 视 构图 的 绘画 
$3. HER, ВЫХ 
开 的 宽度 和 手 彭 的 造型 等 . 


因为 人 物 是 抬头 看 
着 上 面 的 ， 所 以 只 





从 正 下 方 描画 的 最 极限 的 仰视 ， - 
从 正 上 方 看 有 压迫 感 的 造型 ， 从 
正 下 面 看 一 样 有 压迫 感 。 可 以 看 
HAMAR FAD MEA 
Ramee. 


BRB, BHADARLE 


YP 关节 而 且 更 是 整个 大 一 粗 经 
的 标准 。 在 这 样 的 视角 中 
左右 醒 之 间 国 的 大 小 没有 什 
2990. 


АСЕТ E 






RPO ESERRAT 
SRNAMTAREBRD, 
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ROTA 8 《裸体 的 


1800% 
茂 于 西班牙 国家 普拉多 美术 馆 
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少妇 的 造型 ”闻名 





于 世 , 在 各 


的 最 完美 的 女性 肉体 美 而 压倒 
容易 理解 的 视角 构图 吧 








WRAL ARH HEE, 
这 个 角度 可 以 很 流畅 的 展现 女性 
线条 的 柔和 美 . 


描画 出 人 物 脸 部 的 印象 感 。 
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SA OMMIR ALN. атая 
机 上 的 后 清和 各 部 的 线条 ”通过 四 得 更 的 
REMARASANEL, залата 
теваляи, пекеватала 
леин. 


第 3 章 


在 漫画 中 发 挥 
作用 的 变形 表现 








齐 画 的 乐 妊 是 通过 人 物 夸张 的 动作 和 情感 表现 传达 给 读者 的 。 现 实 世 界 中 人 
所 不 能 做 到 的 动作 和 表情 ， 对 漫画 人 物 来 说 只 不 过 是 最 基本 的 演技 之 一 村 了 。 








但 是 ， 很 多 时 候 对 于 画家 所 说 的 “ 画 得 夸张 些 ”， 实 际 上 并 没有 想像 中 的 屠 
种 夸张 程度 
， 也 就 是 人 物 彻底 的 变形 表现 ， 实 际 上 成 热 人 物 的 比例 平生 是 很 难 





的 人 物 变形 表现 ， 也 是 通过 练习 Q 版 人 物 最 开始 的 变形 头 身 比 例 平 
全 以 及 动作 和 表情 来 学 习 其 本 质 的 。 
通过 学 习 Q 版 人 物 的 动作 和 情感 变形 表现 ， 可 以 使 成 熟人 物 绘画 的 表现 力 有 
一 个 质 的 飞 路 。 








在 本 章 中 ， 我 们 就 





0 版 人 物 为 主 的 变形 表现 的 绘画 技法 。 


m 


描画 人 物 动 作 的 三 个 要 素 


1 把 全 身分 为 头 、 驱 干 、 腿 3 个 方 框 部 分 。 


"Зв | 0) 


X 











ot) BRANE 

= ADS RRB 
的 小 雪人 来 描画 
еж. 
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2. 要 注意 腰带 和 大 月 的 位 置 。 
3. 意 识 到 姿势 和 身体 的 倾斜 感 来 进行 绘画 。 
GS 
姿势 Su Ps 
谋 椎 骨 ， 身 体 倾 匀 的 决定 因素 了 N 
oe KY 
2 / А 
腰带 位 置 У — 
жвахивнета Г \) 
比例 
$ 
d 
cS. S 
RENERE 
整个 身体 的 比例 7 头 身 的 时 候 


а) 








跑步 动作 的 绘画 顺序 





【2 头 身 】 Г. к 
6 м 
wee ee 
+ у л ее 
A | ar PX = 
\ тсн С, ~ 
м" 
将 眼睛 和 细节 画 清楚 . 决定 好 腰带 的 位 置 后 完成 
анка. 
【3 头 身 】 
rien 
AS, 
А 
E д 
al 





+ Amini. ж RE А Fd 
j 干部 分 最 下 面 的 SA 
NS / еж. ` 





5 д ` Ah 
№ D g “руз >} яя 
ene И \ й А A 







NF 
& 2, Лан «А 
к By SA 

Т AL NS - < я = \ 
大和 全 时， bes ims |) AS $ 
Fim RS, ie 

а) ‘ 
以 肘 部 的 加 图 为 / 、\\ 


3 Е a 在 身体 上 夯 出 衣服 . fi os R 人 
певана. / 一 一 | 
р’ | Е, 





基本 动作 的 描绘 方法 





行走 (正面 ) 
画 出 身体 草图 
【2 头 身 】 
4 + 
4 
оят 
| Semaine, 


we, 
тмина, зима 
P, APA 
HA, 
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【2 头 身 】 


让 我 们 从 与 现实 人 物 最 相近 的 成 熟人 物 的 动作 中 ， 捕 捉 


动作 的 特点 吧 。 


身体 的 撕 画 方法 基本 上 是 一 样 的 ， 对 应 着 头 身 
比例 决定 好 事 带 和 大 妻 的 位 置 丙 进 行 描画 。 





【3 头 身 】 


如 果苗 好 宴 体 或 者 穿着 霸 身 运动 家 的 身体 草图 的 话 
再 描绘 什么 样 的 衣服 帮 OK 








【4 头 身 】 





变形 从 轮廓 开始 Q 版 信物 的 绘画 其 实 就 是 进行 变形 的 作业 ， 在 一 开始 画 轮 靡 的 时 候 .就 
要 把 原 盏 中 动作 的 特征 反 欢 出 来 。 这 个 时 候 再 通过 凌 势 和 手 朋 的 比例 
“变形 ”， 展 现 出 画家 的 个 性 


Ге “(С 


【2 头 身 】 


jj 
ГРЫ ( ( 
NDAY 
从] 人 и N = JY 


> Í 
ШИЮПВЕЛИЙ 244- EREREAH IKI- BRELHMH Aka RENERE- 






的 棒子 来 确定 . эш. FARK) Я. днн 要 强调 手脚 的 窟 曲 程度 
的 角度 ， 也 用 简单 的 线 бетт, 
条 来 描画 





人 N 
am. винанюжнюхию 【3 头 身 】 CS 一 一 | Ne № 
мож. NERS RHE 2 f 5 ; 4 | \ SS 


够 有 生机 勒 亢 感觉 的 ， 所 以 也 没有 
必要 完全 忠实 于 样本 . 
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крим fy Фо жашан 
ORRERA. h 
cB. ee 









改变 脸 部 和 身体 的 中 心 线 参 照样 本 图 加 入 肢 和 头发 的 轮 
就 能 体现 出 动作 感 .这 是 诗 。 仅 这 样 就 能 够 表现 出 动作 
МЕТЕ NOMAD вт. 














特别 有 效 的 手法 . 
саа 
hag \ 
vam \ 
AW, DUO, be wi 
SOT eS RH RE, \ 
х. MF. вбив нижним. мт. м. 
方向 表现 出 人 物 行走 头发 是 参考 样 忆 所 纵 ， 
的 动态 
【4 头 身 】 
/ 
i 
rt 
[ \ 
iy bi 
(H нанава. х |) 从 同一 个 身体 章 开 妈 
хявнханеж. |-| 发 的 重 很 多 显得 头 很 м жа. неви. жо. 


身体 草图 。 对 应 着 4 头 身 ao 


Ja 大 amanea | хни. EHAR 
Ji в. 于 自己 的 人 物 . 
人 物 的 身体 比例 进行 绘画。 
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跑步 (侧面 





ея э 
7.) MERS. MAN EJ З 
Vf 的 小 雪人 这 里 开始 АЕ: ) 

) жа. AS 

& \ 

4.) 

So 

身体 草图 





+ pa 
EARLE, 向 前 全 制约 45” 的 时 г 
ж. 会 更 加 有 速度 感 ， 57 









Bam > \ 
Ге 7 я 
/ a еи ransom À \ 
A | / тя yh 
1 7 
+ 7 я ў 
rN (A 
р аттата __Х = р \ \ 
5 Q вквь. в X= LANE 
\ ябжнан < 2 yh) Va 
EN Be. Я { 
SHOE, ALILIA \ N > 
物 平衡 的 标准 线 .、 Ni] 
【4 头 身 】 
ae 一 ~、 把 人 物 的 身体 以 = Е 
i Алании 和、 \ 
Е R P aa ү N 





ANRE. TB \ \ 
янна А jp A 应 用 实例 
里 .调整 手脚 的 平 у > 


=. 
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‘es | 
AR ili 
Гу S3 
\ | 量 比 较 短 的 人 物 草图 站 立 位 置 
= 视角 等 者 简单 化 。 所 以 如 果 是 有 
Cx ARAMA. ушных 
ie т. AERWRMR IF RH 


С HR, 通常 会 变换 一 个 视角 . 


\ ae С 
9 =" 
ға FRRBBINSH, WMH 
表现 也 简单 化 . х 
j j = 





as bam 
| Т 
У ый E 
EN mY Ру 
аи у 


=: А 


и 





HRSRARMERE, м 
入 人 物 姿势 时 在 肩膀 ， 腰 带 


TAB. BROR, хини 
下 的 轮廓 处 画 出 平行 的 标准 线 


ен. ARON THM ЗЫ 
лежа. : 
pan rs 
F р \ 
we 
Seo Vid J M 42 用 
\ А 与 





a РАФ TS 
og TN om / - 
\ Se 
asesan | l e 
| } юздан 
на; Pi 画 出 轮廓 的 标准 | У, 
REESE, 
ne <. 





PAR HR AHIR 


ж. BASRRERST. 











r рт TRN. 
\ Г 
d ГК 
rf F, Г $ 
элу \ Of j 
Д 4 D = 
и ы) | 
вы ut \ 
Е 
знание. ваханиах. м © g 
ы. ORAESROERSSHE OTE sf A 
зж. BHPFOMMORS, вад f 
身 比例 表现 决定 的 . eS 
房 脑 下 面 的 造型 对 应 区 
所 需要 的 表现 效果 画 出 
ж. 
Гу. 
ic ale’ 
ы 





/ 20] 
45 Е J ў 
得 子 和 头 部 连接 部 分 | ¢ 4 
与 重心 所 在 脚 的 中 心 人 AS l 
erase: 有 了 站 住 回头 的 感觉 了 . 
4 \ (ey а А 
С" И 
Ze 0 [а 
H A = 


$ f, 
# H } 
№ | if A 
11 Kaa 
重心 在 移动 的 过 型- | = om 
一 边 走路 一 边 回头 的 | Ad 
вх. | 1 \ 
у \ 3 
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漫画 变形 表现 


让 我 们 来 学 习 能 够 运用 到 任何 漫画 中 ， 日 常 最 常见 的 运 
动 造型 的 变化 表现 吧 。 


五 个 基本 造型 的 变形 表现 运动 表现 的 基本 就 是 通过 身体 展现 出 速度 感 。 而 


这 些 表现 ， 基 本 上 可 以 分 成 5 种 造型 。 


Me 直立 姿势 nass 更 加 前 倾 的 变 势 жеши 


iY Ow в м 

































) \ / ) 
) \ p 1 
\ = ee 
\ 7 
_4 ЗЕР, 
\ 
如 果 画 上 四 肢 的 话 … 
(跑步 的 时 候 ) 
) 
n- = = 高 速 ， 而 且 是 拼 了 命 的 
跳跃 的 时 候 只 要 注意 着 妆 扫 的 不 HN RE вечеаа 
ж 
$ ON 
AAN LETTET T] 
人 \ мА” У. BARRED PHA 
Й ~ 体 而 起 跳 的 ， 有 很 强 
і \_) mom. 
Х | 4 
т, ) 
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跑 动 的 五 个 造型 хешован, манныатим, 





а 


Сере 


ТТИ 
[re pennar TN 





的 二 





NN a 


直立 姿势 зи “更 加 前 倾 的 姿势 












PEH 
анине 


рте 
线 来 捕捉 人 物 姿势 . & 0} 


即使 是 看 不 到 后 
背 的 时 候 ， 也 要 
с зяянявт 
Жажа 





后 面 


通过 腰带 位 置 的 标 
准 线 来 捕 所 人物 姿 
и. 


| 更 加 前 倾 … 最 然 被 性 

| marek вят 

= RRB EAI ME 
普 腰 带 位 置 的 标准 线 ， 





Sk AO A HA 
造型 都 相同 ， 只 是 改变 
了 脸 部 的 朝向 ， 就 已 经 
可 以 表现 出 不 同 跑步 造 
型 之 间 的 差异 了 , 


虽然 姿势 和 脸 的 朝向 
都 是 相同 的 ， 但 如 果 
改变 四 肢 造型 的 话 ， 
就 可 能 塑造 完全 不 同 
的 印象 . 


跳跃 的 五 个 造型 后 倾 姿势 可 以 表现 出 向 上 和 向 前 的 动作 。 前 倾 程度 越 强 ， 所 表 


现 出 来 的 向 上 方向 感 就 越 比 向 前 的 强烈 。 
T mman -asan ина жони 5 жаат 
侧面 = 
ру Ф), aye 
SS 2 wey 
dr SA A TA 





ei МЕНЯЕЗВ. TA 
— D анниявлаях ORR at, УЖИНЕ нена, 
я. 





正面 在 人 物 下 方 加 入 朋 闵 ， 看 起 来 就 像 中 了 起 来 . 








斜 侧 方 








向 正 上 方 跳 的 感 
27. 
虽然 是 同一 个 姿 
з. виян 
因为 直立 姿势 和 跑步 造型 是 MANE. 就 感 
一 样 的 ， 所 以 只 要 在 离开 地 


觉 是 人 物 在 向 前 
而 的 人 物 下 面 加 入 阴影 就 好 面 运动 、 
T 123 


FU REAL “HSER” HER, MAAPERE, 就 
落地 的 五 个 造型 能 够 表现 出 “ 重 ”的 感觉 ( 跳 得 很 高 ) 。 





X ф me amy ае У кини OO жай 
99 N | Я | Pe | | 
ЕС" 

ak ri) г 
жЕ-яНча дат. be 可 Jt. АГ 


以 感觉 到 普通 的 重量 感 . 








220 : 
手 璧 离 两 肋 越 远 ， 就 越 有 余力 的 感觉 、 FRAFRAAS 
干部 分 上 离开 手指 要 支撑 地 面 的 程度 . MBE MIT. 


斜 侧 方 








eR ннзава. We g 
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通过 腿 的 朝向 来 表现 方向 


А, | 
已 
Ф | a 
9) ими | 
24 > q к 


о 
4 


(02 = I 
(i малнияевня. е 
—REPSEERE. 

eee ae 就 能 表现 出 人 物 从 后 面 
跳 起 然后 落地 的 感觉 . 


上 方 跳 下 落地 的 感觉 。 


一 只 各 表示 跌 起 的 方向 . 





小 动作 的 变形 表现 


描画 日 常生 活 中 一 些 没有 意识 的 瞬间 动作 、 表 情 和 动 
作 的 变形 是 很 重要 的 。 


DRAM 险 部 的 一 半 以 上 都 成 里 巴 . 





脸 部 向 下 的 哈欠 有 很 可 受 的 感觉 一 个 大 哈欠 打 得 最 痛快 的 时 候 EL MABE HE MRM A Hh HOA 
脸 部 是 朝 上 的 . Я. Мени. 


DBAM жена. 


иан 
RAVER, еж 
и. метал. 





哈欠 开始 的 时 候 和 结 
束 的 时 候 都 是 普通 的 | № 
=. уЗ 
ERERMHDRT, ж | | A 
巴 的 大 小 也 描画 出 来. хе = Э; 
动作 的 感觉 . a 2 
SS 
KFAMENM RGR 


很 痛苦 的 表情 ， 如 果 想 拒 
人 物 画 得 可 爱 一 些 的 话 
就 不 要 至 咕 里面 了 . 





HTREGHRETRRNRHSSHD. BARR. RESLSR 


其 特征 。 脸 部 也 不 可 能 有 笑容 





vn 
Sas 





зя ‘я Ба оова за ши вм орж, 
型 .运用 横向 扩大 变形 表现 ,， 因为 喷 出 了 很 强 的 气流 ， 所 以 要 强调 
着 “u” 的 口 型 来 进行 变形 ， 
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НЯНИ» 
因为 是 全 身 的 动作 ， 所 以 表现 .因为 要 体现 出 打 嘲 嘲 把 自 
即使 是 站 立 资 势 ， 也 要 把 己 者 给 吹 飞 了 的 感觉 ， 所 以 身体 
хатат таваа 也 变形 成 大 大 的 英文 “U” 字 杖 - 
анж, 





sy G 

Ух ЯА 

а: (974 ~ LO 
q К 7 Na. cf | 


№ 








ева RT кав. = | 


м г 
Nee А 
合 表 现 走 着 路 或 做 其 他 动作 || \ 4 4 № м - 
МЯТА. het £ р 
ЗаЕЯЗЕНАНЕ. пе TY’ < 
АЛ 


SAAAMHNAAHRES. 
在 要 表现 因为 停 不 住 的 项 嘎 而 有 we) 
НН. 


увањ яг 到 其 度 里 的 感情 表现 者 适用 


* 7 ei ate FORD, HRM 
x РЯ WENN BX. ВИЗНИ-+Е 
a J AO 右 都 伸 在 头发 里 而 的 样子 


i“ 1\12 См Ч 
Е i | ; Е A Е po 
} \ ( эзявия. k D 
a» А. 


PARAHDH. етмел ниятат. 


w АНИ 


ГЕУ 
у A ate i 
КСА 
SIE GL’ 





у к: 
PRANAN, MTR AR 
а. чоман, 








Н, 
Vo NS 
Da Wy) 7 твила. TANTAN 
тажни. волов ( 3 而 出 很 多 各 种 各 种 的 手 . 


вала, яд Ш RE / 
即使 不 画 出 效果 线 也 同样 У E р < ( ( 


EBRIAN RENE / U л 

了 ”的 状态 + К pe =(@) 

i ГА / 角度 和 手指 的 上 
通过 效果 线 和 文字 的 添加 、 | | 


ai = 觉 完全 都 不 相同 ， 
S етваяят 
Cert. Tae 2n 多 大 小 。 

的 混乱 状态 。 > 
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通过 挠 头 动作 学 习 快速 动作 的 表现 





` 
8 \ Meannan, 
Sy 
| \ 41 ; 
(4 ~ 描 本 出 头发 的 轮 麻 ， 增 加 
\ житии "у FRHFORM, MAN 
y РЯ EN \ RAE, MITE 
mawinga. aan || SMES. 90 手 ， 但 就 能 够 表现 出 心烦 
击 ” 抱 着 头 的 造型 | \ | Samer. 
А 








живая. 


o Г SO. mae 














BURRS, 





把 箭头 作为 标准 线 К i 
ry 


№ A 
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КК ) steer roms rene, жатама, 
Е 分 身 只 有 脸 和 


hee" FM RR. 





所 有 东西 都 伸手 去 章 ， 通 过 2 个 分 身 来 表现 快速 的 


动作 ， HEPAT EREM. 
/ 





通过 左右 动作 的 效 
果 线 表 现 出 左右 方 
向 的 快速 运动 





通过 3 个 分 身 来 表现 往 左右 两 个 方向 的 zs 
Аа. илтан: ваде | ss 
sit, 
要 先 画 出 中 间 的 人 物 . 
- RRUETHARAAT. ав 
С ac aR 之 后 再 画 左 右 两 例 的 人 物 ， 





022 
#707) 





A 


PAH MENMMRH. але 

上 上 下 的 动作 。 因 为 营造 出 了 一 种 定格 画面 的 效 3 
果 ， 所 以 就 能 够 表现 出 正在 享受 美食 无 法 自拔 的 
AM. 








BMRA 
жнизяеха 





用 相当 快 的 速度 白 咬 肉 块 的 情节 ,， 
肉 和 手 的 分 身体 现 . 
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нашто, autar кез 
таттан ТАМА ан aunean. пининкаиат-пианев. (anans 
on urnana, FAs MR 


Bi te. ( y 
(ae им Veal Ae 
人 “> f 





4 азии 
тавонии 
зя. 


певапивяазаяя. 


gasnaren 
y 





лз 


感情 的 变形 表现 


感情 的 变形 表现 得 夸张 些 却 是 刚刚 好 的 。 那 就 让 我 们 来 学 习 
一 下 脸 部 和 身体 的 表现 方法 吧 。 


开朗 的 心情 ) 2 x низа. 








A 
Dike 
ANNER, MUA 
ERRE \ ANARRHNN. ER 
| aR ARR AD ТТ 
/ 学 习 “ 开 朗 心情 ”的 特征 意 运 “放射 打开 ”和 
a ая. ЧА MEMAN. 


ARR эй. ах. ямомию. REAR AR. 





1 —_ ~ / 225 А] 
/ SE 四 Фу 
{it \ cs / 
‘ak Vi S A A 
А \ 
М, ) j 
а H / | — 无论 是 吊 眉 还 是 垂 
J} и ( 1 | №. 只 要 嘴角 上 扬 ， 
N WA Ww 4 i AHL 
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DRR. 





站 着 笑 的 动作 表现 STS UR. 


直立 站 着 发 疾 … 画 изван нжазяж-а BORE Hm 
一 AERO. ине. BARR ; ery ) ROS eas 
i 效果 的 表现 S а. яаж. ав 

人 E AX MER. 











L 展现 出 脚心 的 话 he 
就 会 有 不 稳定 感 ， 
能 名 表现 出 动作 的 
sx. 
笑 倒 了 的 表现 … 倒 在 地 上 发 笑 
у с EERE Ny as 项 打 着 地 面 发 笑 РСА 
ыы е Е ОЕ 
rer \ зета ace WS в. паза AER 
немавае. y > teen = А SaNa NeR 
n ва. везли ~ 表现 出 动作 了 ， 
, 出 人 物 动作 。 à ‘ 


一 如 果 抬 起 下 颌 的 话 
就 能 够 看 到 脸 部 = 
А DRG RRA, a 

. 能 够 表现 出 开放 感 和 乐 

天 派 的 感觉 . 


仰视 的 笑容 waranes. aesanuxnesesr. 





(( | 
Bz r W Е 
\ К 





пата. SAHRA. LANN тавата. PANRB. чы TACANBY. WELLER ”完全 后 仰 的 状态 ， 只 能 看 到 嘴 
鼻子 和 略 画 长 的 颈 部 都 是 关键 . EHTNE. BRB). 巴 和 鼻子 - 


ARE LEMERREORS uaa а еН 





\ м lf Ў, | ; 
VIZ x И & 
! CN 
ару 1 49, С, 
ИЕ D 857 
= { ~ у х 
ag ) Т { я F 
奸笑 2х эвих a FRO 





高 兴 的 家 具 和 花卉 的 表现 50 (лги an пе 


人 类 以 外 的 东西 上 也 是 很 有 效 QSA 





oP aa 
GATA 
\ 
И м 2 
/ = | 





Vie >=. | tr awa? 
ia Fe TBS pg 
舞动 的 感 党 通过 部 件 的 放射 М А / 
性 分 布 来 表现 。 动物 的 跨 巴 就 是 其 笑脸 . 











开户 心情 的 变形 表现 幸福 满 满 的 样子 、 加 入 笑脸 和 和 手心， 脚心 ， 还 有 向 四 面 
伟 展 的 四 肢 动作 ， 就 能 够 表现 出 某 些 人 物 阳光 开朗 的 感觉 
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хо. E5. AR. жазло. 


眉毛 和 嘴巴 的 效果 TE яя соузеволоны. анвзнжежая. 





BHM. BACH 
Fema. MANUA 
жя AR в а 


R HERRAT, 


失望 绝望 的 造型 Py \ 


бы 


(ту) 
СМ 


心情 低落 ， 邦 头等 心情 都 要 用 
“ 肉 收 ” 的 动作 通过 身体 来 表现 。 


\ os ap \ | 


Sh. 


Рн sen 


“| BASE 27 snra 




















愤怒 的 表现 ) влет хав exesomnemen. 


2 Y 加 立 起 来 的 头发 


DEMER, MRENE 
立 起 来 。 在 要 表现 愤怒 的 时 
ж. 要 注意 使 用 “公立 ” 表 
Rh MM божи. 





前 倾 。 向 前 倾倒 的 姿势 . 





BOAR, 起 火 中 烧 ， 相 当 生气 的 时 候 走 来 走 去 ， 慎 怒 
的 心情 就 是 一 种 把 能 重 向 外 发 天 的 状态 ， 要 记 住 立 起 的 
脚尖 和 徊 起 来 的 肩膀 等 都 是 “愤怒 表现 ”。 


情 想 表现 所 使 用 的 符号 
L ce 7 
气愤 符号 局 起 符号 闪电 


Oe = joms K a катияюдя 
=> \ = ae. = 
Z А À = 4 
Аку \ АЕ \ K A 
1 \\ MON W 1 
COD Хх CEM) \ Fae a 
№, OL? д Ses Ae IDAR p- 
J < Тыл ( er = NA) 
Che A D2 ae CAS MC 
DARA яя caer шя. +47 
з — * £ Б ar \ 
б, 2M 8 у РА \ |) 
0) 闪电 的 数量 越 多 явинним Il} 只 ИИ 
& 高. A TES) 
s EL EEES \ D к 
“o 95. 相当 Р \ = 
AN g tT. L = 





TE. BRAT 
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ЖЕНЯ ЕЯВЕЫ 22 
动作 。 在 居心 和 两 中 之 间 加 







> 





用 身体 表现 愤怒 … 通 过 姿势 来 表现 出 方向 性 





REAR, AMPH, RFR 
的 轮廓 就 形成 三 角形 ， 能 够 表现 
Вано. 





ae “我 生气 了 ”之 二 . HTH 
+. 在 俩 她 的 对 象 很 明显 的 


4 时 候 ， 表 现 出 对 于 对 方 (и 
= A) BERORR. два 
знвзлатникиа, 


MADSRABAA Gta. 
DERKAE SHAM 
живая. 


bes 





线 的 感觉 





愤怒 得 发 出 声音 ， 通 过 身体 的 前 倾 ， 表现 出 已 经 圳 
танив. RELROMARH. 





(4 
rc 


人 懒 怒 符号 也 从 体内 发 散 出 来 .安排 好 放射 





\ 
& P es 


“RENT >. MERAH, 
РИМ (SALAH) аннат 
颌 来 表现 出 来 ,全身 表现 出 “爆发 ”的 
Lo 























RSHLHAR. BE. RR ELAT н. MERMHSA 
HERASLHEMRM, RESER MBESARM. х 
RERANOTR. MENA. KURT БИЛИ. BE 
愤怒 表现 中 所 必需 的 “力量 ”表现 i 


愤怒 喊叫 的 表现 


用 反 高 脸 部 的 方法 表现 愤怒 ， 脸 部 的 上 下 朝向 是 很 重要 的 . 


` и 
vA { 





J; 
Al 





DFA, BAPA, REMEH | 状态 | 的 表现 


еже 


一 aupen a а ~ 
T т MERA. Я тї яве. A i 
oe <i) A ; 基本 上 不 本 出 || \ 
aa / жжевыю у 2 (2); вевави ||| 
mra- thanx |< À .4 一 这 个 视角 的 脸 
^аявев. | = < 


в. 

| 

RR й ТТ 如 果 嘱 画 成 三 角形 
e. изм РЯ 


ху 就 变 成 笑脸 了 . 


和 





КТУ ‘ 
ый 抬 商 验 部 咬 紧 牙 关 ， 就 是 在 及 头 依旧 朝 下 的 时 候 ， 生 着 气 
RORA. RANAN. 
张 开 嘴巴 里 面 的 表现 


cee oa 
\e WO 





普通 的 喊叫 ， 画 出 上 面 和 下 面 的 牙齿 . 有 些 生气 的 喊叫 ， 在 上 下 政之 间 ， SASS HR Ена 
就 像 是 系 着 线 一 样 ， 一 部 分 牙齿 Susie (BR). ARG. 
连接 起 来 . 


惊吓 的 表现 ) 。 竟 外 惊吓 . 悉 侦 、 喜 倍 等 非常 复杂 的 复合 感情 表现 - 


7 


Ж: ro Ў 突然 吓 一 跳 的 表现 


3 (PAZ 
> 0 Loe 
7 NA Pa хем. ая. 
4e + 
bx 
-d 跳 起 
a> 


惊讶 … 夹 杂 着 各 种 感情 的 表现 。 сояоютиххония пвзхваюаномя 


( 17у 5 У 


Sey 


哦 ~ 惊 果 而 三 口 无 声 











造型 的 轮廓、 惊讶 的 基本 表 
мия RR вые. ж П а 
开 双 手 ， 跳 起 还 有 头发 村 起 ил: 

ж. азво. GP 


29: 环 了 一 跳 。 有 一 根 头 
发 一 下 子 竖 了 起 来 也 是 惊讶 
的 变形 表现 之 一 


я. 因 意 想不到 的 事 而 吃惊 
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加 上 脸 部 的 变形 表现 ， 从 身体 的 前 





倾 后 爷 到 跳 路 动作， 几乎 所 有 的 身 vf \ AZ) 

体 运动 都 有 所 表现 。 小 汗 注 和 隔 泪 / A ( ) 

也 是 很 有 效果 的 表现 道具 - > 2 $ г 
я, инея. зима H- REE, ат TM- Фи. НЕО. 
мм. FRESE, REAAMMURF, 画 出 编 起 脖子 的 感觉 。 





啊呀 ! Sk, Es RRE 
起 身体 的 时 候 ， 突 然 间 被 后 面 的 
东西 吓 了 一 跳 时 的 反应 ，。 有 点 像 


Фу El BA ! | 打开 身体 。 由 于 打击 过 大 而 完 
у SAAMOMBAM. авва 
氏 倒 程度 的 时 候 ， 表 现 出 一 种 混乱 状态 下 

тве, 直线 。 由 于 过 强 的 打击 而 身体 硬 直 698. 


起 来 ， 在 硬 直 的 身体 上 还 要 添加 快要 倒 下 去 








后 仰 次 呼 的 样子 的 表现 ， 在 这 之 后 ， 一 般 者 是 人 物 和 过 去 的 
aR. 
可 爱 的 惊讶 通过 小 斗 台 和 两 甩 的 红 午 来 表现 。 不 过 者 是 “稍稍 有 些 吃惊 ”的 表现 . 
“у 
К = AC 2 
(00, ) ly Y 
T Q is my 
BERET RS ET EETI T] Fi 
BR. 能够 体现 出 之 间 留 出 空白 的 
哈 ! ”的 表情 я. пива 
体现 了 吃惊 之 后 所 PLETTET] 
BHAT. ARNAR. 

















心脏 快要 跳出 来 的 惊讶 cate KANAR RERRRESRANERER. 





双手 在 同一 平面 张 开 形成 大 字 的 硬 直 表现 被 后 面 的 事物 吓 到 时 的 冲击 表现 ， 用 后 仰 ”最 极端 的 变形 表现 类 型 ， 无 论 是 什么 样 的 
来 进行 强调 人 物 的 可 爱 感觉 已 经 没有 了 . 人物 .平时 的 形象 也 都 被 破坏 了 . 


RU, EMA EAMT ERE. 


惊吓 之 后 的 表现 





来 的 造型 





觉得 自己 死 定 了 ， 趴 在 地 上 四 肢 伸 向 四 方 
就 有 一 种 相当 疲 闫 的 感觉 





真是 讨厌 死 了 .惊讶 就 是 能 够 释 
ж. 所 以 经 过 强烈 的 惊吓 之 后 
整个 人 都 绊 了 下 来 . 


з. TERT. 身体 
ни. тахаби 
吓 之 后 。 已 经 放心 下 





xi 


AFA 
А аА У 


EtL. MALEM 
BOTFMT TE. 














ый 








惊讶 的 变形 表现 ， 跌 起 来 。 头 部 虽然 有 些 后 仰 感觉 ， 但 是 并 不 画 出 颈 部 , 
台子 之 所 以 要 姑 缩 起 来 ， 是 为 了 要 表现 出 惊讶 带 来 的 硬 直 感 .不 仅 是 身 
ж. 张 开 的 手指 和 头发 以 及 全 身后 仰 的 描画 都 强调 了 惊讶 的 感觉, 
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TEID wie палат лано 
阴暗 * 郁闷 感觉 的 造型 … 内 收 


SIRS. LEBER, ТИ. ЛЯНЕ AAASHRERA. а ARRE. EEREN 
表现 极度 绝望 ， 灰 心 等 的 тена. 0089. 然 看 不 到 脸 部 ， 但 是 也 能 的 站 在 那里 ， 失 望 造型 的 
KS. 体现 出 一 种 阴暗 的 氛围 . кж. 
= 
Cx 
BAH 7 — Ants p 


ихт = р ) 








脸 部 朝向 的 效果 дот. соленхана, иезванавяя. 


头 向 上 ， 如 果 脸 朝向 上 的 话 . 
就 有 一 种 开朗 的 感觉 。 





BASE + 开朗 感觉 的 造型 … 外 扩 


RAS 





\ 
Go xp й 
pore a 9 hae tee: 
Р: ЕИЗ С 
ФЕБИНЕТЕ. f Y засяла. 能 伸展 开 来 ， 这 种 
ff 强调 向 前 的 感觉 。 4 人 总 体现 出 向 着 理想 、 | 放松 的 表现 可 以 
te? F 梦想 和 希望 努力 的 q] 体现 出 称 定 开朗 
SS IOA ams. Ш gsx. 
ие У 
A SS 
и д 
Al 
red 
nd 








1 j | { 
{ > Ne 
Ж 
р 
hey 
| | fC 
| \ \ \ 
\ MAN : 
| |] \ 
| | \ 
J |! \\ 
= MAW. E 





焉 着 脑 线 的 效果 same ceomeanane—. 
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面部 阴影 所 体现 出 的 夸张 表现 


脸 部 阴影 是 强调 验 部 起 伏 、 营 造 氛围 的 表现 技巧 。 主 要 用 于 描画 4 头 身 的 Q 版 人 








物 和 5 头 身 以 上 的 成 熟人 物 。 
m 通过 BARE Я 
表现 阴影 是 体现 立体 感 的 基础 注意 光照 效果 (通过 光线 照明 而 产生 的 阴影 ) 加 入 阴影 。 
在 阴影 的 界限 的 地 方 用 点 线 
如 果 加 入 阴影 ， 看 起 f \ 画 出 来 ， 也 常用 于 Q 版 人 物 
1 来 就 像 球体 了 。 的 简略 表现 ， 
и f 
> 
7 е ху 
(ay. (i) (OR > 
) | 6 ) 
/ Л, 
2 t А 
} i | 
普通 的 脸 。 没 有 加 入 阴影 . 如 果 在 头发 下 面条 子 下 面 ， 下 贷 下 面 还 有 脸 AMM HAMAR, HOTA 
的 便 而 都 加 入 阴影 的 活 ， 就 能 名 体现 出 人 物 的 物 很 可 爱 的 感觉。 
ane. 


OQ 版 人 物 类 型 





简单 的 阴影 表现 【省略 阴 影 ) 。 在 鼻子 下 面 和 下 货 下 面 适合 写实 漫画 的 阴影 表现 
加 入 阴影 的 手法 。 也 可 以 用 于 Q 版 人 物 . 
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通过 面部 阴影 来 强调 表情 ЕЛЕ, И, KA, Ra EL 
表情 的 强调 。 





RAS BENE 阴影 效果 





光源 在 下 方 所 产生 的 阴影 





正面 
没有 加 入 阴影 的 时 候 ， 


LU ih \\ 
Sl px 
AI. 


KESA 





AXSAM. ПЕН 
线 进 行 描画 ， 





侧面 
没有 加 入 阴影 的 时 候 , 





FRG FRA Wp of ежеенаянх, ИЕ 
用 阴影 效果 . 体现 出 一 种 恐怖 的 感觉 . 











Op 
he 
ил М) A 
没有 加 入 阴影 的 时 候 . у] 
Ra TRORE RS REAM TRA MAB 
BORE. 


影 ， 也 能 够 体现 出 效果 , 
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HD DRE тения 3 分 下 面 的 光源 表现 出 来 的 感觉 。 在 额头 和 眼睛 下 面 画 


SS 
А 







Md Ов Бу) 


正面 没有 加 入 阴影 的 时 候 。 


Ps 


| | 


Аи 


侧面 没有 加 入 阴影 的 时 候 ， 





在 鼻梁 那里 加 入 阴影 。 如 果 在 两 
腮 加 入 明 影 的 话 ， 人 物 会 变 得 过 


ГА BAHAY. THEME 
鼻梁 的 地 方 本 来 是 不 能 加 入 阴 = ' 居 的 时 候 产 生 的 阴影 ， 所 以 
7 RENERE. 描画 是 没有 问题 的 


所 以 在 此 要 画 入 阴影 . 


和 脸 部 视角 相 结合 的 效果 OR 【强调 氛围 ) KU ситема 
SB) 和 很 不 安 的 回头 【强调 不 安 感 ) SHAR. 





М | 
И 
/ 
< \ Q 版 人 物 在 鼻子 和 眼睛 下 面 加 
光线 从 上 方 打下 来 .在 额头 \ 入 少 重 的 阴影 就 可 以 
AF. ЖЕНТЕТЕЮЛ 
maw. \ 


喊叫 强调 愤怒 的 压迫 感 ) 





从 发 际 线 到 眼睛 下 面 加 入 竖 
线 ， 女 眶 周围 的 阴影 也 很 有 
жж. 





ERA, RATHER 
下 面 都 加 入 阴影 的 话 .会 и} 





很 有 效果 
不 安 的 回头 
MEN 
„ИГ 
(NET e 
№ - | яанахиютата (я 
| \ 7 部 ) 的 时 候 
E SN 





把 额头 和 脸 的 侧 只 画 出 额头 的 阴影 也 能 够 强调 
вва. лежав. 
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通过 草图 表现 感情 和 动作 懿 情 和 动作 的 表现 要 从 草图 造 开 过 程 中 开始 。 决 定 后 再 刻 画 ， 也 体现 



























-在 表层 原画 中 表现 出 的 感情 和 动作 ~ 在 本 书 封面 图 的 草图 造型 创作 中 
DT RRL 
ябам. хе ж 
айлд. < 
mf 
| rh. 
ТЕА ERREEN 
RE, НАЖАВ BEHAE, t 
RRE. 7 一 是 表现 惊讶 的 脸 
一 部 技法 之 一 ， 简 
жата 
并 不 强 
= < AR. TURN 
ы 出 人 物 直率 而 受 
и 到 售 吓 的 表情 . 
{ 大 大 睁 开 的 眼睛 
| — мт в" 
р | DEBRA. h 
斗 眼 也 表现 出 了 
к 活 小 可 爱 感觉 的 
VA ( 2 в. 
ELET TIENEN] 3 
步 以 及 跳跃 所 用 的 造型 Oo 
是 一 样 的 。 用 于 表现 可 | Wo — opene. n 
anat. р | ийж, 
2 Firs 
и “ { 
а) 
MENT MERLE MT RHI RRMA 
知 所 措 的 心情 . SERS, 


调整 描画 后 。 反映 出 通过 草图 所 体现 出 原画 的 表情 动作 表现 。 





调整 为 比 草图 中 的 螨 巴 要 ”通过 宰 子 的 运动 来 强调 人 物 的 小 动感 
小 ， 不 是 很 硅 张 的 微笑 


但 是 ， 笑 容 的 感觉 还 是 能 
够 反映 出 来 的 。 在 两 喇 加 入 表现 红 和 的 全线 . 





因为 草图 有 很 多 地 方 很 不 清新 ， 所 以 也 可 以 说 其 中 北 结 着 表情 和 整体 氛围 的 精华 。 但 如 果 原 样 不 动 的 话 ， 调 
整 后 也 会 显得 很 单 落 。 所 以 在 最 后 完成 的 调整 中 不 仅 要 进行 线条 的 调整 ， 还 要 在 两 锯 约 地 方 加 入 表现 红 秽 的 
针线 等 ， 来 强调 人 物 可 爱 的 感觉 和 人 物 的 情感 。 酒 整 撕 天 并 不 仅仅 是 按照 草 责 或 者 奈 盏 重新 可 一遍， 而 是 要 
把 最 开始 时 的 感觉 “再 生 ”， 也 就 是 。 创 新 的 工作 





原画 完成 
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第 4 章 


人 物 设计 
与 色彩 设计 





头 身 素描 可 以 运用 在 各 种 各 样 的 人 物 设计 上 。 划 分 好 身高 、 身 材 
和 人 体 比例 的 话 ， 就 可 以 对 应 着 读者 的 兴趣 和 作品 情节 来 进行 人 
物 群 的 设计 和 人 物 设 定 。 在 本 章 中 ， 我 们 就 人 物 设 定 以 及 设 定 需 
要 运用 的 头 身 素描 法 等 问题 

通过 i 家 庭 的 人 物 来 进行 学 习 。 











此 外 ， 人 物 设计 不 仅仅 可 以 用 在 动漫 中 ， 也 很 普遍 的 被 运用 在 插 
| 图 和 图 释 中 。 特 别 是 插画 ， 很 多 是 最 后 要 进行 着 色 ， 所 以 在 本 章 
中 也 会 介绍 素描 的 进 阶 着 色 实践 技巧 。 
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人 物 设计 就 是 塑造 人 物 


头 身 是 描画 好 人 物 身体 平衡 的 技巧 要 点 。 在 赋 于 人物 个 性 方面 要 灵活 运用 。 


УИ 从 设计 家 庭 就 是 利用 头 身 描画 人 物 素描 的 大 集合 。 
尝试 设计 出 一 个 家 庭 吧 设 定好 人 物 的 感觉 再 进行 描画 。 





N р 
\ 
Х 
Уа. 
үу 
Аг. 268755 一 
] 
y | 
Е 1:99 У А 12 
жа. PHATA. ти 妈妈， 看 起 来 很 年 轻 而 хл. явная лт AMER ах. HARM. 祖母， 行为 举止 很 训 


的 时 候 也 是 很 苗条 ， 健 壮 ”县 很 健康 。 因 为 很 注意 ”也 没有 什么 很 章 手 的 事 ” 直 白 地 表达 出 来 ， 但 ”常常 会 被 妻子 和 女 я. CRALEHD, 
的 体型 无论 是 工作 ， 爱 自己 的 身材 ， 所 以 很 喜 ” 情 ， 唯 一 引 人 注 目的 就 是 很 有 正义 感 。 无论。 儿 出 言 指责 。 喜欢 ”朋友 和 兴趣 爱好 也 有 
好 还 是 作为 父亲 ， 都 是 很 。 欢 能 够 展现 好 身材 的 时 пав. CLARA “是 学 习 还 是 体育 运动 M. 爱好 是 收集 昌 KS. EKME. 
за. AY AR вл MMR. явна. 都 能 做 得 很 好 хи. и. же. 

物 感觉 
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决定 身高 身高 差异 





在 人 物 设 定 印象 的 基础 上 决定 身 
高 差异 。 通 过 头 部 的 大 小 变化 
即使 是 同样 的 头 身 也 能 够 表现 出 
不 同 的 身高 。 


EE казиемяя BH TRAR. 女儿 ,个 子 很 高 , 8 头 儿子， 因为 要 表现 祖父， 是 妈妈 的 苦 莅 ， 祖母 ， 因 为 要 画 成 健 
ERM, 6528. RA TAS. BARH 。” 身 ， 关 部 精 精 画 小 些 ， 出 冷酷 又 陪 明 的 感 身高 和 妈妈 一 样 是 7 头 ” 碌 的 老奶奶 形象 .所 


人 人 物 用 低头 身 。 身材 体现 灵活 的 。 “注意 身高 不 要 比 父母 党， 所 以 务 成 头 较 я. аатинаа “以 要 脸 部 更 小 一 些 的 7 
вх. aars. лавка. 。 就 会 有 老人 的 感觉 ， 所 头 身 . 
ивента. 
脸 部 族谱 
AA 





和 父亲 很 人 的 局 毛 和 妈妈 很 像 的 粤 子 和 层 毛 。 母亲 ， 发 质 遗 传 祖母 。 ALABAHEE. на. вима, 
пим. зва Ла 
到 父母 双方 的 遗传 MIE. 
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确定 身体 平衡 


因为 是 决定 好 了 头 的 大 
小 ， 全身 的 大 小 和 大 月 
的 位 置 之 后 再 进行 绘画 
的 ， 所 以 不 会 出 现 什么 
错误 ， 但 是 在 人 数 很 多 
的 时 候 还 是 要 确认 一 下 . 
是 否 按照 人 物 设 定 的 印 
RAENT. 

















人 体 的 裸体 草图 ， 般 在 老区 区 后 面 看 不 见 的 小 猫 


EMM, 












































Lt | 
H aA 





\ | ty 
| A 
IENA Al V3 LJ 
ЖЕ EF-55% TH MESON кл. Ш+-45% ЛҒ. STO BL 17-55% BE F50% 
8 0% JESO% ESR Bex maso% 
uresa инат «aar этике texan meam 


描画 衣服 westinsneune 





确认 眼睛 和 肩膀 的 高 度 
主要 的 人 物 ， 特 别 是 主人 公 


女儿 眼睛 的 高 度 


FILMAI 
ZENAR 

bej FER 
Re 











> ЗАВ дА 
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i Pi 人 物 设计 要 配合 舞台 、 性 格 的 特点 来 设 定 以 及 
人 物 设 定 和 造型 设计 人 物 的 作用 要 充分 的 考虑 。 


描画 出 一 个 帅气 的 爸爸 







设 定 ， 和 恶 回 地 产 回收 组 相 斗 争 的 工 基 阶层 
兰若 。 通 过 人 物 的 安排 就 能 够 体现 出 其 帅气 
的 一 面 ， 主 人 公 在 中 间 。 很 好 的 姿势 ， 表 情 








也 描画 得 很 有 威严 . 
& 比 父亲 个 子 高 的 女儿 
tt J 和 父亲 外 在 一 起 的 时 
ni 候 ， 用 父亲 的 高 度 来 
Lar 确认 一 下 女儿 的 大 腿 
tee. 
T, Nese Beat 
ATI я. 确认 一 下 脸 
aner. 
利用 人 物 设 定 | 
MAY F 
SeeRR ABBA ли 
в. LARA 
| $ 平时 的 位 置 几乎 没有 什 因为 母亲 身体 的 大 半 孝 藏 
АС \ 296. DRAMA 在 父亲 的 后 面 ， 所 以 要 在 
为 了 表现 出 主人 公 遇 气 威 风 的 一 面 . RETAL 。 置 可 以 按照 人 物 设 定 决 原稿 的 内 例 画 出 全身 的 轮 
后 面 的 人 物 也 有 必要 明确 地 描画 出 来 . arma. mugaz NOP 廉 来 决定 身体 平衡 
间 的 身高 差 就 可 以 技 照 


w 这 个 比例 画 出 来 了 - 





表情 的 变化 RARER, апета. 









w SB. Y 7 ЖЕЛЕ 
\ La K \ #7 点 ， 加 入 一 些 肌肉 的 感 
= Of vay TN A 觉 。 看 起 来 就 有 点 军人 _ 
ae Ci ey BERT. f 
N K ~ l 
oS ts (a 
зня, ха. ee / 
很 温柔 的 周 毛 ， SS 
№ Я 
о р: 
HT AMOR, вая. LR 
DRE EM кейт) 的 
же. пъюннееоеняаа. м 2 
SAR wR, \ 
иы. EMER AR wg 
вам. GAARAN d 
印象 的 表演 效果 。 
根据 不 同 的 人 物 设 定 
时 候 也 能 表现 出 战争 动 
enue. 
描画 出 能 够 反映 人 物性 格 和 设 定 的 表情 
fa \ 
( =. % | “a eN 9) мег OR MARR, 
\ «И AP ite A юяпъжењњаня, 
Wii \ ~ | 表现 出 在 不 安 中 努力 寻 
wn № NS N 找 保护 对 象 的 力量 感 . 
女儿 ， 大 但 有 些 妆 眼皮 的 眼 哺 З 
反派 坏人 的 设计 


№, 


在 眉毛 之 间 画 出 大 大 的 


BE. ПЛЕШЕТЕ 
TORA. DEER 
та 


“| 本 来 是 很 酷 的 一 个 人 物 
设 定 。 所 以 眉毛 的 地 方 
就 加 入 一 点 袜 繁 、 因 为 


(АТ 

а у С 
\ i 2 视线 也 是 有 目的 性 的 最 
a f D NI | 神 、 所 以 也 能 体现 出 一 





LON, велите, 
儿子 ， жави 





у \ 
Ave! ( 
N S ama \ 


x RAB’, 


/ 


通过 威胁 和 平家 庭 的 反派 角色 的 设 定 ,能 够 使 “为 了 家 
许 而 战斗 的 父亲 ”的 形象 更 加 突出 
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一 家 人 都 非 正常 状态 的 情况 到 了 关键 时 刻 ， 就 转变 成 了 一 家 团结 共同 战斗 的 家 庭 ， 即 使 是 在 这 
FAMI 个 时 候 也 要 在 人 物 的 服装 和 武器 上 突出 人 物 个 性 此外， 也 能 通过 
“有 所 改变 的 人 物 ” 和 “没有 什么 改变 的 人 物 ” 来 扩大 人 物 印象 的 

m. 






CR: 
女儿 ， 遇 到 什么 事情 的 时 。 和 区 ,到 了 关键 时 ЕЕ. 比 平时 有 些 妈妈 ， 很 容易 进 儿子 ， 总 是 很 冷静 奶奶， 和 平时 一 样 ， 
候 就 活跃 起 来 了 。 PRAT Hab. 强硬 的 类 型 . 入 状态 的 类 型 。 其 至 是 平移。 
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人 物 设 定 中 的 调试 错误 





BE, FARAH 女儿 1， 扩 大 肩 宽 
略 缩小 身体 的 6.5 头 身 . 身体 很 结实 感觉 的 方 
脸 部 很 大 是 其 特征 ж. BAB, 





女儿 2， 不 改变 肩 宽 
但 把 重 肩 改 为 将 肩 - 
身高 较 低 的 7 头 身 , 变 


即使 是 同一 个 家 庭 人 物 ， 根 据 剧 情 的 展开 也 有 必要 重新 进行 人 物 设 定 . 


4 


AF, 变 成 强 杜 祖父， 长 脚 特征 的 7 头 祖母 ， 几乎 不 自然 
9. 在 所 有 的 地 方 都 的 性 感 ， 有 些 脱 高 


体格 的 5 头 身 . 


BARR ARR, 





现实 的 是 故事 的 铺 
垫 .7 头 身 ， 


因为 并 没有 预定 妈妈 
和 登场， 所 以 在 此 不 进 


一 行 设计 . 








变化 到 Q 版 人 物 的 安排 通过 3~4 头 身 的 运用 体现 出 信物 身高 差 。 通 


过 半 头 身 (0.5 头 身 ) 和 1/4 头 身 (0.25 头 
身 ) 的 区 别 就 能 产生 很 大 的 差异 。 





儿子 :2 头 身 祖父 зда ав, заж 








“2 МӘ - a 

女儿 -主人 儿子 , 身高 比 女儿 “祖父 ， 虽 然 身高 88. HFS— 

A SRA URA (HA HROSS. G 样 ， 但 是 因为 没 

я. 是 因为 木 民 身高 ASKRHA— 
约 提高 1/4 头 身 。 дажа, 





pi сл 成 熟人 物 类 型 的 时 候 ， 木 展 的 高 度 的 
成 熟人 物 类 型 的 一 家 人 1/6 头 身 不 到 20%) ， 也 就 是 耳 作 
一 半 的 高 度 、 所 以 在 误差 范围 之 内 


漫画 风格 的 设计 


“QQ 版 人 物 和 成 熟人 物 混合 存在 的 效果 ~ 





这 里 是 身高 最 
-F ansans 
高 一 站 位 置 


JAN UN Fess Mi 


简明 吻 懂 的 画 出 草图 后 确定 人 物 的 身高 差 . 





NF. 259 их. зода в, зда 
这 就 是 人 物 的 漫画 变形 ! 

ямле 

еч 





Я ну 
CSL RHEE 2559088 


3 头 身 的 六 和 
a Е Be. 
IAN 3 头 身 的 女儿 5.5 头 身 的 女儿 
2 > ча | Gs 
а 955 вк | 
а 








成 熟人 物 类 型 的 猫 。 Q 版 人 物 类 型 的 猫 漫画 风格 的 巨大 猫 





161 


有 和 句 话 叫做 “8 头 身 美人 ”， 但 是 也 没有 必要 拘泥 于 8 


RA Em ER 头 身 - 让 我 们 用 喜欢 的 成 熟人 物 比例 来 进行 绘画 吧 。 





s ) 
| ) $ 为 了 把 所 好 头 和 肚子 柏 
| 7 vg REBATE HARR, 
=. КОРЕ 
\} я \ we 





身体 盏 成 国 柱 形 ， 稍稍 有 些 第 视 
вия, APU 
QRASReT Saas. 





表现 从 手 到 手 伺 


立体 感 的 线 。 
因为 是 仰视 视角 的 
өв, MARBH 


a 线条 夯 成 直线 













画 在 身体 和 颈 部 的 交 
тежи. жн 
POR FO MER 
比较 容易 掌握 了 . 





胸部 和 腰部 界线 的 
Бан. RABE 
为 身体 部 件 来 确定 

这 样 背 面 和 例 面 的 
立体 感 都 可 以 简单 











RENANIA. аш 
манеж. 这样 收 
进去 的 腹部 就 比较 容 
SHAT. 


оов (ян 


Bi» EAS He ee 9 的 标准 线 


BRET. мом 
不 进行 修改 了 ， 能 够 
清楚 从 屁股 到 大 月 根 
的 连接 部 分 就 可 以 了 ， 


BORER, 
方向 的 变更 。 虽然 是 
习作 ， 只 要 发 现 和 印 
象 有 些 出 入 的 话 ， 就 
立刻 可 以 修改 . 


REHLNBRAKE. 


анаа. TRS А HY 
енше. cl J 







аа 心 线 方向 


io 


胸部 中 心 线 的 方向 


фо DRA NA RRM AN, в 
对 于 脸 部 的 中 心 线 ， 在 胸部 画 出 外 
扩 的 线条 ， 表 现 出 躯干 的 厚度 . 


хына. ив 
干 下 面部 分 的 轮 订 . 


在 头 部 上 面 画 出 十 字 。 这 
样 头顶 部 就 容易 掌握 了 . 
在 俯视 的 时 候 更 为 重要 . 


ия. м5. SBA 
BH. 在 俯视 视角 中 
\ явтвеванна. 


中 心 线 并 不 是 平坦 K 
HA, ERAS 
ВЕКМА. 





肩膀 ， 移 部 ， 腰 带 位 置 的 标准 线 都 
用 向 上 高 曲 的 曲线 描画 出 来 。 这样 
就 很 容易 掌握 仰 视 视角 中 的 身体 ， 






=) MANS SH =—— 


Be Li] 
er, В: \ 








决定 3.5 头 身 的 地 方 


脸 部 细节 轮廓 ee 


NU J oul 
完成 全 身 的 轮廓. 
， МИ. Я 


BUMBAR, ЖРА АНА. 





调整 外 轮廓 线 
在 画 轮 遍 的 时 候 这 
里 并 没有 连接 起 来 
| A 
MD т E A 
\ я 
J хи 
2 = 中 
0 ol \ ЖШ 
В 轮廓 线 实 际 上 就 是 调整 造型 时 
a CTER, 通常 确实 考虑 好 造 
是 ”型 后 再 进行 描画 是 很 重要 的 . 








之 实 线条 ， 在 描画 手 岁 这 里 断 
时 候 ， 即 使 连接 盏 出 来 也 没 








и 





最 后 步骤 体现 出 立体 感 的 要 点 





\ 


А. 


胸部 下 面 ， 要 画 
出 胸部 的 重量 感 
和 存在 感 . 


ARAM, BAA 
形 身体 的 立体 感 - 


大 醒 根 的 线条 - 
可 以 展现 出 下 及 
部 和 腿 部 的 立体 
a. 





给 人 物 画 上 演出 服 





在 裸体 草图 上 垫上 另 一 张 纸 ， 用 碳 素 
Sanka. 


在 让 扁 膀 坚 托 起 来 的 夹克 衫 中 ， 画 入 热 
Ж. ВЕНАМА Еб 
描画 ， 这 样 就 能 使 人 物 比 实际 体型 更 加 
有 自然 力量 感 ， 






下 重 的 袖口 要 用 曲线 
描画 。 这 样 就 能 够 体 
RHF ROAM, 


通过 皮带 的 曲线 ， 可 以 表现 出 躯干 的 曲面 和 
国度 、 女 裤 上 的 皱纹 也 是 以 曲线 为 主 ， 强 调 
инаб. 


FERMA, MERNEM 
形状 .不 要 拘泥 于 实际 出 的 形 
к. 画 出 一 双 帅 气 的 皮鞋. 





№ 











另外 一 张 纸 上 的 草图 
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色调 的 最 后 完成 





头发 75% 
左上 方 光源、 
x 
肌肤 阴影 10% 
/7 
и 衬衣 阴影 
20% 
$ ү 夹克 60% 





西装 马甲 45% 


西装 马甲 的 阴 
W60% 





裤子 45% 


裤子 的 阴影 
55% 






“百分比 是 以 黑色 100% 
自 色 0% 为 明确 的 标准 . 
10% 接 近 于 白色 ，80% 就 
在 需要 配色 的 阴 颜色 相当 深 了 ， 
方 贴 上 网 点 纸 ， 妈 
















没有 光线 反射 ) 的 
方法 ， 也 能 够 表现 出 不 
同 的 印象 





黑色 和 路 有 深 红 的 二 


в. жевивях A || Ñ 7 
和 裤子 。 头 身 4 | 
BRE. 510% А А 


表现 夹克 衫 衬衣 在 参差 的 形状 基础 上 再 贴 
оњан. 上 一 张 网 点 纸 ， 进 行 部 分 


ама 
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于 这 调整 好 画 出 阴影 的 部 分 (阴影 的 范围 ) 和 反光 部 分 的 形状 后 
BAT 再 进行 着 色 这 能 表现 出 像 动画 原画 一 样 的 色彩 。 


动画 原画 风格 着 色 












A 
i 





光线 和 阴影 处 理 方法 的 不 同 所 产生 的 质感 表现 差异 


1111 
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封面 图 的 着 色 方 法 从 大 面积 开始 着 色 。 


基本 顺序 MAERA. FRARMARLBE, 





Фадяемляя в Osean. ware. а 
aese, FRRNISENRAT, 


通过 肌肤 的 着 色 来 体现 出 立体 感 










RATA 
MEF OB 
REHAR 
BF, 
MANAR 


AANLERHTFEFEME 
SKEMABE MH. AAt 
ав. 








混合 四 原色 来 制造 色彩 


ARMENE аа ят 
с (аа) -0% 
М IST) -10% 
Y (黄色 | -19% 
K (RE) -0% 


УМЕ) M ів neser звтябоив. язан 
19% axsa, 














Q 版 人 物 的 颜色 


плавна 
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OQ 版 信物 的 肌肤 和 色 
EPRE. KER 
ж 
a азиивежева 4 
Oke, амеяшже 
A {cid 
р запив н 
Д 
К, =: со 
м7 
Y-13% жашан. аван 
name K0% MARMAR REM, 


MARBH, Кикин 
MER. 






Seman AR Sy I — Ae aE A ALEMRHEK, RAME 
LITEN оза, 
涂 画 出 头发 





AARRE, ЖЕНЕ 
GE, дя на 
paa, 
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最 后 步骤 “将 边缘 画 亮 ~MAR~ 


„4 ~、 
\ c1% 
( мах 
у-16% 
/ о. 
RNS TRB 16%, 
жена! 





баа. ETATHOTE 
м. пжятжав. 
ИВ =r. 100%, 
黄色 16% 要 比 这 个 
Pr 





пнялнюНт. аденамшњая. — 
强调 凹凸 效 果 ， 充 成 作画 。 aReRBMRS. 


w 





EEGEN 








短 要 和 长 前 标 也 呈 得 报 清晰 了 . 





IR 


Изм ARMAS, яшан 
将 发 梢 也 勾画 得 亮 一 些 . 





RESELRMARSMAE, Я! 
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“彩色 铅笔 绘画 实践 


运用 身边 的 彩色 铅笔 着 色 ， 这 就 是 颜色 安排 的 第 一 步 。 让 我 
们 来 学 习 一 下 最 基本 的 颜色 涂 画 顺序 吧 。 


1. 涂 画 肌肤 和 白色 阴影 





















певне, SERIA 
ямележа. ARM 
的 方向 (本 画 是 在 人 物 的 左上 
方 | ， 然 后 孔 合 着 鼻子 下 面 和 
两 一 的 边 绿 进行 洲 画 . 


| 一 MARAT. ENR 
POAT — ee, 


白色 的 公主 裙 。 用 白色 
жашта, M 
Беххажхенж 
кежи. жизя 
用 围 的 颜色 也 用 到 法 两 
mae 
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3 涂 画 深 颜色 和 细节 部 分 完成 作品 A 


j 
жане пежяезиая N 

ROMS, ARGS ` 

SNREABAR HY, Зав Т 


进行 举 画 ， 要 一 边 思考 着 光源 的 方向 
一 边 涂 画 . 
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着 色 的 窍门 “从 光线 照射 的 反方 向 开始 涂 画 。 














涂 画 前 进 的 方向 





хинеалей - 
sanaram \ д y METH. я 


/ 是 最 充 的 部 分 м | eras] 
/ А 因为 是 背光 的 
итинемя. у 
因为 这 里 反射 光线 ади (ан 






所 以 留 有 和 白色、 通 深 色 的 阴影 ) , 


过 保留 这 里 光亮 的 
部 分 ， 就 能 够 表现 
出 立体 中 
向 着 顶端 反光 的 
ADRE, 





питивеян. MAF 想像 着 画 阴 影 的 界线 es 
ARENA a. яажа. 像 动物 也 是 一 样 的 


为 着 色 画 出 的 基本 草图 


为 了 能 通过 色彩 表现 出 立体 感 ， 人 物 的 素描 草图 也 是 很 重 


要 的 要 砚 定 描画 好 身体 后 再 进行 深入 表现 . 

















人 物 位 置 安排 的 纶 麻 ， 了 配合 着 人 物 宰 体 草图 进行 


人 物 的 服装 设计 
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裙子 打开 的 下 各 
Rit me 
感觉 











家 庭 人 物 草图 (p152) 


AF BPARH AM 
的 结构 ， 然 后 再 决定 
AAS. 


I 
| \ 
\ 
\ 
国 为 长 裙 的 长 度 和 轮 麻 的 比例 都 很 


难 掌 所 ， 所 以 人 物 神 体 草图 一 定 要 
确 确实 实地 画 好 ， 
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eM FO A AB HAE LR 
йя. 


= > 
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特殊 人 物 塑造 实例 … 兽 女 


在 活泼 的 人 类 以 外 的 人 物 设计 和 表现 中 ， 也 可 以 灵活 运用 
头 身 素 描 和 漫画 素描 的 表现 技法 。 


耳 杂 向 上 类 型 ， 把 耳 尖 和 耳根 ， 正 面 和 侧面 的 样子 都 画 出 来 。 


раа 
ў \ 


耳 杀 横向 类 型 ， 和 人 类 的 耳 杀 位 置 一 样 , 





把 耳 洒 的 位 置 用 本 
вания. te 


画 出 立体 愿 的 耳朵 ， = 
IDA 
S 










通过 耳 条 的 动作 可 以 改变 表情 不 仅仅 是 高 兴 的 表 


情 ， 还 能 表现 更 加 丰富 的 内 心 感情 


和 画 普通 的 人 类 一 样 . 
NHLPA MTEC. 


< 
MON = | 
и ` даним. 外 \(|\ 
vad аа / 
‚9 и т. А 
— ди 





各 种 耳朵 造形 — 汐 物 之 外 、 让 我 们 再 本 出 各 种 动物 的 耳 厅 吧 . 


WD 


№. кав. NS 





有 尾巴 的 人 物 


f sann (в 
в} и 
\ 












ARHOMAMMAR. пв 
SEA) HERG, € 
是 像 耳 杀 和 尾巴 这 样 突出 特 
ANEA, FEBRAN. 
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